UPRESNENI DRE DLE ODBORNEHO SCENARE

UVODEM

Ucelem tohoto dokumentu je poskytnout pouze upfeshuiici informace k dokumentaci pro realizaci
expozice (dale jen ,,DRE®). Informace se poskytuji k tém polozkam, u nichz se DRE vyslovné odvolava na
odborny scénar (dale také ,,scénar* nebo ,,OS*). Veskeré informace uvedené v tomto dokumentu
predstavuji vyhradné upresnéni dané polozky textu DRE a nemaji byt vykladany jako rozsireni, zména
nebo novy pozadavek nad ramec DRE a nemaji mit vliv na informace uvedené ve vykazu vymér.

Informace byly prevzaty z odborného scénare k expozici a vytvorili je jednotlivi autori prislusnych casti.

Pozn.: Informace uvedené kurzivou jsou prevzaté z prislusného dokumentu DRE a slouZi (stejné jako cislovani
celého dokumentu) pouze pro rychlou orientaci uZivatele dokumentu, k jakym polozkam DRE se vaZou jednotliva
upresnéni, a jsou v nich zvyraznény pasdze, které se na OS odvoldvaji.

CAST A - UPRESNENI K POLOZKAM DOKUMENTU
»A.16.VK.DRE.TechnickaZprava_revize_2025.02.10“

1. UVODNI MiSTNOSTI

Mistnost 1/01 (1.03a)

Obsah AV (AVT 1/01) a (AVT 1/02)

......

archeologickych lokalit v Krdlovéhradeckém kraji dle Odborného scénare, kazdy v pomalém obletu v délce minimdlné 1,2 min. a jsou
rozprostreny pres celou plochu projekce jako pozadi dalsim zobrazovanym skutechostem. Zabéry jsou doplnéné o mluveny komentdr v
Ceském jazyce, kazdy v délce 800 znaku vcetné mezer, které popisuji lokalitu dle Odborného scénarie. Na tiech mistech projekce jsou
i shodné zabéry popisovanych skutechosti ve formé mirné se pohybujicich obrazkii z archivu Zadavatele v statickych kruhovych ofiznutich,
které jsou natocené vici sobé o 120°, tak aby ndvstévnici ze vSech stran dobre na obrazky vidéli. Pfi stranach kruhu - znovu na tiech

kompilacich |/ zvukového podkresu Zivocichd, ktefi se na dané lokalité mohou vyskytovat dle Odborného scénare, kazdy v délce 5 min.
Upresnéni dle OS:

Upresnéni zadani pro poFizované zabéry a podklady pro tvorbu komentara a zvukového
podkresu

Ve dvou pripadech se jednad o totoznou Sirsi oblast, tj. v jedné oblasti se vyskytuje lokalita
prirodovédeckého i archeologického zajmu.

Rychly prehled lokalit (jedna se pouze o predstavu o umisténi, nikoli presnou identifikaci mista nebo
oblasti)

PoZadovana struktura zabéru: u kazdé lokality pohledy na typ krajiny a nasledné detaily lokality.
Upozornéni:

Nize uvedené zvuky jsou uvadény pro upresnéni celkového vyznéni zabéri. Pokud by ale byly pouzité
zabéry porizeny ve vysce nad zemi, ktera neodpovida moznému vyskytu nebo slysitelnosti néjakého
(popripadé jakéhokoli) zvuku, je tuto skutecnost pri vyrobé miniprezentace nutné zohlednit.


https://mapy.com/s/ketenucase

Zvuky nesmi byt v hlading, ktera je v kontextu okolnich expozicnich prostor rusiva.

Upresnéni zvukl se uvadi pouze pro prirodovédecké lokality; v pripadé lokalit archeologickych Ize pouzit
zvuky nebo sumy vyskytujici se v lidskych sidlech nebo jejich okoli s podminkou uvedenou v predchozi
véte.

A. Prirodovédecké lokality:
KrkonoSe - blizko k nebesiim (zabéry na Snézku, horska tundra ...)

Body zajmu:

Reliéf naseho nejvyssiho pohofi je vysledkem miliony let probihajiciho zvétravani, zahrnujiciho i cinnost
ledovcd, ktera vytvarovala mnoha udoli a také Snézku do jehlanovitého tvaru. Prirodovédné cenna je
horska tundra nad horni hranici lesa (viz foto) a unikatni spolecenstva rostlin na lavinovych drahach.
Neékteré vzacné druhy rostlin a zivoCichl jsou tzv. glacidlni relikty — chladnomilné organismy, které se do
vysokych hor uchylily po konci posledni doby ledové. Z rostlin to je miniaturni ostruzinik moruska,

z zivoCichU slavik modracek tundrovy. V Krkonosich se vyskytuji i organismy, které nenajdeme nikde
jinde, napf. jerab sudetsky nebo zvonek cesky (viz foto).

Vzlet z lavinové drahy nahoru na hreben, nebo udolim potoka proti proudu.

Zvuky: vitr, hlas lindusky luéni; zvuk tukani turistickych hilek

Broumovsko - proslula skalni mésta (zabéry na piskovcové skaly v NPR Adrspassko-teplické
skaly - reliktni bory na vrcholcich, pak ponofFeni se do interiéru skal)

Body zajmu:

Piskovcova skalni mésta na Broumovsku vznikla zvétravanim davnych morskych usazenin. Ve skalach
najdeme Utvary, jako skalni misy, vostiny nebo tafone — prohlubné rozsirujici se smérem do skaly. Naléza
se zde nejvétsi piskovcovy podzemni systém puklinovych labyrintl a jeskyn v Evropé. Na zivinami chudé
prostredi a inverzni klima jsou vazany vzacné druhy kvéteny a zvireny. Na vrcholovych plosinach (viz foto)
nalezneme zbytky bor( s porosty viresu, mech a lisejnikd. Na skalach hnizdi sokol stéhovavy. Na vlhkych,
mechem obrostlych skalach, Ize objevit napF. rojovnik bahenni (viz foto). V roklich se vyskytuji i horské
druhy rostlin, napr. podbélice alpska. Od roku 2015 se na Broumovsku vyskytuji vici, coz potvrzuje trend
navratu této Selmy do ceské krajiny.

Zvuky: vrzani borovic, sypajici se pisek, listi; krakani krkavce, hlas konipase horského; zvuk lezecké vybavy
(zacvakavani karabiny, spousténi lana)

Pozn.: Lze propojit s hradem Stfmen, Adrspach nebo Skaly.
Vrch Zebin - vyhasla sopka (zabéry na vrch, priblizeni, pfipadné oblet dokola)

Body zajmu:

Vrch Zebin je tretihorni sopka tvorena bazanitem, coz je hornina podobna cedici. Z vrcholu s barokni
kaplickou sv. Mari Magdalény je jedinecny panoramaticky rozhled. V opusténém lomu se nachazeji
uzavrené bloky porcelanitu — horniny vzniklé preménou slinitych hornin pri styku s zhavym magmatem.
Na svazich najdeme suchomilné travniky a staré ovocné sady zarUstajici kiovinami. Na stepnich
stanovistich rostou napr. pupava bezlodyzna a tarice kalisni, z hmyzu zde Zije motyl otakarek ovocny a
brouk rohac obecny. V poslednim obdobi zde s cilem obnovy stepnich stanovist’ probiha vyrezavani
naletovych drevin, pastva koz a ovci, a v byvalém vojenském cvicisti pod Zebinem pojezdy vojenské
techniky.



Zvuky: cvrceni cvréka nebo bzuceni véel samotarek, strnad obecny; vzdalené zahoukani vlaku nebo
zvonéni zvonu

NPR Bukacka - botanicka zahrada Orlickych hor (buciny, smréiny, horské louky)

Body zajmu:

Bukacka je pozustatek prirozeného horského bukosmrkového lesa, na ktery navazuji pramenisté a vihké i
sussi louky. Buky zde dosahuji vyskového maxima svého vyskytu, jsou proto nizké a pokroucené. Roste
zde mnozstvi vzacnych rostlin, napr. prha arnika, masozravé tucnice a rosnatky, nebo rizné druhy
orchideji. Jedinecné je spektrum hub rostoucich na odumirajicich nebo padlych kmenech stromu, a na
stejné prostredi vazany hmyz, zastoupeny napr. brouky rohackem jedlovym a nosorozikem kapucinkem.
Doupné stromy skytaji Ukryty pro mnoha zvirata, napr. sovu syce rousného. Otevrenéjsi polohy obyvaji
napr. jestérka zivoroda a zmije obecna. Druhova pestrost horskych luk se neobejde bez péce, ktera
zahrnuje mozaikovité seceni, odstranovani naletovych drevin a narusovani drnu.

Zvuky: Suméni lesa, troubeni jelena, hlas kralicka obecného nebo hyla obecného; zvuk horského kola

Josefovské louky - ptaci park (zabéry celoplosné i detaily)

Body zajmu:

Na loukach mezi koryty Metuje a Staré Metuje se dochoval vice nez sto let stary systém, ktery po
opravach opét reguluje hladinu vody v Gzemi a clovékem ,,Fizené* mokrady lakaji cetné druhy ptaka.
Josefovské louky jsou nestatni rezervaci — ptacim parkem Ceské spole¢nosti ornitologické. Bylo zde
zaznamenano nékolik set druhi zivodichu — z ptakd Ize uvést napr. bekasinu otavni nebo chrastala
kropenatého. Stara Metuje je evropsky vyznamnou lokalitou vazky klinatky rohaté. Na vlhkych loukach a
v tlnich rostou ohrozené druhy rostlin, napr. ¢esnek hranaty, rozrazil dlouholisty nebo rdest vlaskovity.
Soucasti managementu parku je obnova zavlazovaciho systému, hloubeni tiini, seceni a strhavani drnu.
Lokalitu pomahaji udrzovat divoci koné a pratufri.

Zvuky: dusot koni, hlas cejky chocholaté nebo jeraba popelavého, zpév slavika; vzdaleny zvuk festivalu
Brutal Assault, zvuk pojezdu technikou nebo motokrosu

v e

PP Na Plachté - Zivot na tankodromu (zabéry celoplosné i detaily)

Body zajmu:

Prirodni pamatka Na Plachté lezi primo na okraji Hradec Kralové. Pivodni obecni pastviny byly jesté za
Rakouska-Uherska preménény na vojenské cvicisté. Vojenské aktivity ovliviovaly tvar lokality az do 90. let
20. stoleti. Ohen, narusovani povrchu vojenskou technikou a hloubeni zakopt dlouhodobé branily nastupu
lesa. Diky tomu zde prezilo mnoho vzacnych druh( rostlin a zivocichli. K druhové pestrosti prispivaji
viresovisté (viz foto), dva rybniky a mnozstvi mensich tdni. Prestoze nadmorska vyska jen 235-247 m n.
m., vyskytuje se zde i rada chladnomilnych druhd, napr. sitina kostrbata nebo ¢olek horsky. Probihaji zde
zasahy proti zaristani naletovymi dfevinami a zazemnovani tlni, zahrnujici vyFezavani naletovych drevin,
hloubeni tini, sekani luk, pojezdy vojenskou technikou a pastvu koni a buvold (viz foto).

Zvuky: hlas rosnicky, zpév rakosnika velkého; zvuk blizké silnice

Orlice — nespoutana feka (zabéry na meandruijici tok se slepymi rameny)

Body zajmu:

Orlice je jednou z mala Ceskych rek, u které se i v dolni casti toku zachovala funk¢ni niva s pFirozenym
meandrujicim tokem, ¢etnymi slepymi rameny a charakteristickou vegetaci. V Fece zZije napr. ryba bolen
dravy, vazka klinatka rohata nebo rak ficni. Pisecné naplavy (viz foto) jsou oblibenym prostredim bahnakd



pisiki obecnych (viz foto) a kulikd Ficnich. Natrze na opac¢ném brehu pak vyuziva k hloubeni hnizdni nory
lednacek ricni. Na Orlici byl jiz zaznamenan vyskyt bobra evropského, ktery se od konce 20. stoleti, kdy
se navratil do Ceské prirody, rychle Siri. Na nékterych odstavenych ramenech Orlice roste bohata vodni a
pobrezni vegetace s Fadou vzacnych druhd, jako jsou lekniny, stulik Zluty nebo rdest dlouholisty.

Zvuky: tekouci voda, pisknuti lednacka, placnuti ryby o hladinu, zvuk letici vazky; zvuky vodak( — padlovani

B. Archeologické lokality

Pozn.: Lokalit je zamérné uvedeno vice, protoze v zavislosti na aktualnim stavu porostu a dalSich
podminkach nemusi byt poFizeni zabér( v nékteré z lokalit mozné. Dodavatel proto bude mit moznost
vlastniho vybéru dle aktualni situace pri dodrzeni pozadovaného poctu, tj. 7. Optimalni doba porizeni
zabéru lokalit nachazejicich se v prirodé: po opadu listi.

Tvrz Nechanice - dokumentovat nejen samotné tvrzisté v detailu, ale oddalit, aby bylo zachyceno tvrzisté i
historické jadro méstecka

Nové Mésto nad Metuiji - zachytit historické jadro meésta nastoupanim z tdoli, aby vynikl skalni masiv a
nasledné prelet nad hradem Vyrov a lokalitou Hradisté (poradi Ize zménit)

Hradisté CeSov - idedlné, pokud to bude mozné, proletét lesem od délostieleckych redut a mohylniku
smérem k hradisti a nastoupat po vnéjsi strané nad val, nizky prilet branou, vhodné je natacet pri
mékkém nekontrastnim svétle, Ize i primérené za mlhy nebo oparu

Hrad Kumburk - okruzni let a na zavér nastoupat na kolmy snimek
Hradistko u Vysokého Veseli - okruzni let a na zavér nastoupat na kolmy snimek

Mohylnik Liskovice (pripadné Petrovice nebo Semechnice, zlezi na obdobi roku a stavu lesa) - nizky
prulet z vnéjsku mezi mohyly a nastoupani nad né, vhodné je natacet pri mékkém nekontrastnim svétle,
Ize i primérené za mlhy nebo oparu

Chlomek a Prasivka u Habriny - vznést se od kostela a obkrouzit obé navrsi

Pevnost Josefov - prilet do jednoho z prikopl a vystoupani nad jeden z bastion(i s koncem v kolmém
snimku

Skalni hrad (Stfrmen, Adrspach nebo Bischofstein) - idedlné nastoupani od Upati, aby vyniklo prevyseni
skalniho masivu

Mistnost M 1/02 (1.03b)

Popis technologie (AVT 1/03)

(AVT 1/03) je soustava specialnich LED displejii integrovanych do mobiliafového prvku, fyzického modelu kasdren EXPP 1/04. Névrh
velikosti obrazovek vzhledem k poZadovanym nestandardnim rozmériim je nutné upravit tak, aby vSechny disponovaly stejnym nebo
podobnym poctem pixelti na jednotku palce (PPl). Nahled do mistnosti, které nejsou pfistupné verejnosti, je vykryt Cernou matnou deskou,
kterd je zarovndna v rovin€é displeji.

Pfi pripravé vyroby je nutnd spoluprdce s dodavatelem mobilidre.

Obsah AV (AVT 1/03)

Unikadtni feSeni - Model muzea: Obrazovky nejsou interaktivni, prehrdvaji pouze smycku, jejich obraz je ale synchronizovany. Kazda
obrazovka je rozdélena podle pater a clenéni casti mistnosti v modelu a tvoii mozaiku videozdbérd, které na tematické zaméreni



mistnosti upomingji a jsou soucdsti doddvky. Je predpokldddno, Ze se bude jednat o |6 kompilaci zabéri z “videobank” v FullHD rozliseni
opatrenymi titulky vysvétlujicimi obsah dané casti expozice. Kazdd z |6 mistnosti zobrazuje smycku délky cca 30 vtefin.

Upresnéni dle OS:

Naméty miniprezentaci

Ve formé a obsahu namétl by se mélo odrazet hlavni sdéleni jednotlivych ¢asti dle nize uvedenych
charakteristik a vyjadfeni autorid. Nékteri autofi pouzili upravené dotazniky vypliované pfi navrhovani
konceptu expozice.

Prezentace bude vzdy zamérena na hlavni sdéleni, nikoli na vlastni vzhled a obsah ¢asti. Forma vlastni
miniprezentace muze byt kratky (i animovany) film, slide show apod., titulky maji byt marketingové ladéné
a maji navstévnikovi poskytnout rychly prrehled o umisténi jednotlivych casti a jejich Gcelu a navnadit jeho
zvédavost.

UVODNIi MISTNOSTI

Vse ve vesmiru ma koncept, zaklad a souvislosti. Nejinak je tomu i u expozic naseho muzea. Ta, kterou
jste pravé navstivili, vypravi pribéh o planeté, kraji a budové, kde se naléza. Vypravi ho v kontextu casu a
prace lidi, ktera jeji vznik predchazela i doprovazela. A prvni, o ¢em vam chceme povédét, jsou pravé
souvislosti. Jaky je kraj, ktery predstavujeme, proc ho predstavujeme pravé v této budové, a co bylo trreba
k tomu, abyste sem dnes mohli vstoupit a prozkoumat ji? Trojice otazek a tri prostory, kde mizete hledat
odpovédi. Prejeme vam prijemnou navstévu!

ZEME V POHYBU

Definujte, prosim, t¥i zakladni myslenky, které nejlépe vystihuji Vas zamér.
,Uvédomil jsem si, Ze Zemé je pres svou velikost jako Ziva.“

,Konecné jsem pochopil, po ¢em chodim.*

,Jsem nadchnut bohatstvim neZivé pfirody ve vychodnich Cechach. Brzy se vratim.*

Pokuste se, prosim, vytvoFit text 5 vét pro tisk - tj. abyste zaujali veFejnost.

»Dnes bude v Muzeu vychodnich Cech v Hradci Krilové oteviena nova geologickd expozice nazvana
»Zemé v pohybu‘. Navstévnici budou obdivovat chytre ztvarnéné dilo pfiblizujici bohatstvi muzejnich
sbirek. Dozvi se o geologickych déjich, kterymi ve vychodnich Cechach vznikaly horniny a krystaly
minerald. Zajemci zjisti, ve kterych dobach u nas zili Zraloci, dinosaufri ¢i predkové slonl nebo kde se
dochovaly stromové preslicky a kapradiny. Poznaji, jak se v muzeu kameny a zkamenéliny zpracovavaji a
tridi.

Vyhovuje pracovni nazev vasi ¢asti nebo mate jiné navrhy? Prosim o pripadné uvedeni jinych
nazvu a jejich zddvodnéni.

Zemé v pohybu. Vysvétleni: vystihuje procesy, které vedly ke vzniku mineral(, hornin, fosilii.

Dokazete vystihnout jednou vétou poselstvi Vasi ¢asti? Jaké motto by ji nejlépe vystihovalo?
Zemé se hybe.

Kdo je vase cilova skupina, nad kterou se nejvic zamyslite a pro kterou tvorite vas koncept?
Pocitate také s handicapovanymi navstévniky, socialné znevyhodnénymi pop¥. dalSimi
skupinami?



eve w7

badatelsky koutek s moznosti herniho nebo studijniho vyziti. Dospivajici resp. studenti mohou studovat
vzorky napr. pro Gcely zkousky na jejich Skole. Dospély-laik shlédne hlavné vystavené exponaty, mize ho
zaujmout hledani lokalit na geologické mapé, precte si doprovodné tabule, prohlédne si videa i obrazky

Vw7

Vsechny navstévniky mohou zaujmout predméty s pribéhem.

Zkuste popsat benefity pro navstévniky: které véci je priméji navstivit vasi cast, vracet se,
jaké je vasSe sdéleni pro né€? Ukazuje vas koncept na obecnéjsi hodnoty, zivotni kontexty,
osobni zkuSenosti navstévnika?

Navstévnici se budou opakované vracet kvili ,,lakadlim* typu mamuta, tretihorniho chobotnatce,
dinosauri stopy, prvohorniho Zraloka, stromové preslicky, barevné skéle vystavenych minerald.

Dovodi si, ze kdyz se radi hybou a sportuiji, tak i nase planeta je vlastné jedna velka sportovkyné. Lidé si
uvédomi, Ze je nutné zkoumat mineraly, horniny a procesy jejich vzniku, protoze bez jejich znalosti
bychom dnes nepostavili dim nebo silnici, nenajedli se z porcelanového talife nebo neméli pocitace ani
mobily. Pocitame s badatelskym koutkem.

Kde se ve vaSem tématu objevuje provazanost na celkovy kontext expozice, kde se
potkavate s kolegy?
Casova linka vyvoje (navaznost jednak na soucasnou zivou prirodu, jednak na archeology).

ZEME V POHYBU - celkova charakteristika expozice

Zemé je pres svou velikost jako ziva. Mizeme se domnivat, Ze se pohybujeme po pevné desce, oviem
procesy probihajici v zemskych hlubinach, na jejim povrchu i ve vzdusném obalu Cini nasi planetu velkym
organizmem. Pohyby litosférickych desek, vybuchy sopek, zemétreseni, krystalizace mineral(, zvétravani,
eroze, proudéni vodnich mas, pozary, tornada, to je vycet nékolika aktivit nasSi Zemé. Zemé se hybe, a tak
ji miZeme povazovat za jednu velkou sportovkyni.

Abychom sportovni vykony nasi planety mohli obdivovat, musime je zkoumat. Touha po poznani patri
mezi zakladni lidské vlastnosti. Bez znalosti procest a déjii spojenych s horninami a mineraly bychom
nepostavili dim nebo silnici, nenajedli se z porcelanového talife nebo neméli pocitace ani mobily. Poznani
nasi Zemé nas zivot obohacuije.

Geologicka expozice predstavuje nejvyznamnéjsi geologické oblasti vychodnich Cech, usporadanych

v sedmi tematickych celcich. Tyto jednotlivé oddily odrazeji geologicky vyvoj oblasti a jejich exponaty
reprezentuiji sbirkové predméty z vyznamnych geologickych lokalit vychodnich Cech.

POKRACUJEME V TRADICI

Motto expozice — Dokazete vystihnout jednou vétou poselstvi Vasi casti? Jaké motto by ji
nejlépe vystihovalo?

Priroda, kterou sbirame — krajina, kterou zname nebo Milion divod, pro¢ zkoumat prirodu

Definujte, prosim, t¥i zakladni myslenky, které nejlépe vystihuji Vas zamér.

|. Prirodovéda ma u nas dlouhou tradici — a silné koreny v regionu.

Expozice ukazuje, ze vyzkum prirody neni jen doménou velkych instituci, ale vyrostl z prace mistnich
uditeld, védch a nadsencd, ktefi vénovali sviij ¢as i sbirky poznavani krajiny vychodnich Cech.

2. Sbirky jako svédectvi — co sbirame, to chranime a poznavame.

Kazdy exponat ma svuj pribéh a smysl. Sbirky nejsou jen soubory predmétu, ale pamét’ krajiny, otisk doby
a nastroj pro poznani i ochranu prirody dnes i v budoucnosti.

3. Vyzkum, popularizace, verejnost — véda patri mezi lidi.



Expozice ukazuje, jak se prirodovéda vzdy potkavala s verejnym prostorem — at’ uz prostrednictvim
vystav, prednasek, nebo vyuky. Popularizace nebyla okrajova — byla stejné dllezita jako védecky vyzkum.

Charakteristika pro tisk

Zacalo to nadsenim pro prirodu — pokracuje to milionem predmétl a védou, ktera ma domov. Expozice
vas provede prib&hem prirodovédecké tradice vychodnich Cech — od pionyrskych vyzkumi pres prvni
vystavy az po soucasnost. Objevite osobnosti, sbirky, krajinu i zvidavost, ktera nepolevuje. Jak se rodilo
muzeum!? Co vSechno je mozné ulozit, uchovat a zkoumat?

Vyhovuje pracovni nazev vasi ¢asti nebo mate jiné navrhy? Prosim o pripadné uvedeni jinych
nazvu a jejich zdivodnéni.

S nazvem jsem se ztotoznila a ménit ho nebudu, je to vlastné pravda — vsichni pokracujeme v néjaké
zapocaté tradici sbirani, zkoumani, vyhodnoceni, vystavovani.

wer v

Zkuste popsat benefity pro navstévniky: které véci je priméji navstivit vasi cast, vracet se,
jaké je vasSe sdéleni pro né? Ukazuje vas koncept na obecnéjsi hodnoty, zivotni kontexty,
osobni zkuSenosti navstévnika?

Expozice nabidne navstévnikim jedinecny vhled do pribéhu védy, ktery se odehrava primo v jejich krajiné
— ne v laboratorich daleko odtud, ale v lese za domem, u reky, na louce, v muzeu na namésti.
Ukazujeme, Ze poznavani pfirody neni vysadou védcl v bilych plastich, ale ze kazdy mUze byt objevitelem
— jako byli ucitelé, studenti nebo amatérsti sbératelé, ktefi stali u zrodu sbirek.

Zaroven expozice pripomina, Ze poznani a uchovavani prirodniho bohatstvi je otazkou kulturni paméti i
spolecné odpovédnosti. V dobé, kdy se priroda rychle méni, je dilezité znat jeji minulost, rozumét
pritomnosti a byt pripraven chranit jeji budoucnost.

Navstévnici zde najdou:

inspiraci v lidskych pribézich a vasni pro poznavani,

respekt k regionu, ktery nese vyznamnou prirodovédeckou stopu,

prostor k zamysleni nad tim, jak i oni sami vnimaji a chrani prirodu kolem sebe.

Nase expozice neni jen o exponatech — je o lidské zvidavosti, vztahu ke krajiné a hodnoté véci, které
pretrvavaji. VEFim, Ze pravé to je diivod, proc se navstévnici budou chtit vracet.

Kde se ve vaSem tématu objevuje provazanost na celkovy kontext expozice, kde se
potkavate s kolegy?

Ve své casti budu ukazovat podobné predméty jako kolegové, ale predméty budou predstaveny v jiném
kontextu, s jinym pribéhem, v mé ¢asti bude zdlraznéna historicka linka.

Navrhy pro miniprezentaci expozice v uvodni mistnosti:
Fotografie z Hlavacova muzea, fotografie starych vystav, dobové adjustace sbirkovych predméti — vsechny
obrazky cernobile.

V KRUHU

Tato cast expozice je situovana do prvniho a druhého nadzemniho podlazi pravého kridla objektu.
Nachazi se celkem v Sesti salech. Tematicky je mozné saly rozdélit saly do dvou logickych celkd, které
odpovidaji podlazim. Prvni nadzemni podlazi je vénovano cyklickému stridani dne a noci a disledkdm,
které to ma v zivocisné risi (rizné zplsoby adaptace Zivocich( a jejich riznorody Zivotni styl). Dva hlavni
saly této Casti jsou pojednany jako stylizovana krajina, ve které jsou Zivolichové ruzné ukryti/vystaveni
(vystaveni budou ve 40 platformach //kukanich// oznacenych 4/18 — | az 40). Oba saly budou mit jiny
svételny rezim. Zatimco sal 1.09a bude predstavovat denni prirodu, sal 1.09b predstavi pFrirodu nocni.



Druhé nadzemni podlazi v trojici salt tematizuje cyklus rocnich dob, a jak se toto stridani obdobi roku
projevuje v prirodé a jaky ma vliv na zivocichy. Tato Cast expozice jiz neni doplnéna tolika prvky
stylizovanych mobiliarovych prvkd, zato je doplnéna vice interaktivnimi a digitalnimi prvky. Zatimco tedy
mistnosti prvniho podlazi maji potencial nabidnout détem “vyradéni pohybem”, druhé podlazi nabizi
prevazné “uceni hrou.” Spojovacim prvkem obou podlazi je do podoby obriho stromu stylizované
drevéné schodisté, jehoz stfredem prochazi kovovy tobogan.

TRIDIME PRiRODU

Hlavni sdéleni: Zivot na Zemi je zazrak. Diky vyzkum(m prirodovédcii dokazeme sestavit jeho pribéh,
protoze je zapsan v soucasnych i fosilnich organismech — dava nam to moznost porozumét nasim
schopnostem, moznostem a mistu na Zemi. Prirodovéda ma smysl pro kazdého z nas, a neni jenom
koni¢kem odborniki na organismy, které nikoho jiného nezajimaji...

MozZnosti ztvarnéni: slide-show fotografii a kreseb organismi (véetné fosilii), od néjakych starobylych
kreseb az po soucasné snimky. Navodit pocit rozmanitosti, ale i vyvoje... Prostridat s podobiznami
badatell a ztvarnénim objevl (evoluéni vyvojovy strom, struktura DNA).

Definujte, prosim, t¥i zakladni myslenky, které nejlépe vystihuji Vas zamér.

Zivot na Zemi je zazrak, ktery odedavna pritahuje pozornost ¢lovéka a vzbuzuje touhu zkoumat.

Diky praci prirodovédct odkryvame pribéh Zivota, ktery je zapsan v soucasnych i fosilnich organismech.
Prirodovéda ma prakticky vyznam pro kazdého z nas, a neni jen zalibou hrstky odbornika.

Pokuste se, prosim, vytvoFit text 5 vét pro tisk - tj. abyste zaujali veFejnost.

Co ma spolecného bakterie, preslicka, houba, brouk a clovék? Odpovéd’ vas nejspise prekvapi — davného
predka! Cast prirodovédecké expozice nazvana T¥idime prirodu vypravi pribéh, ktery je zapsan

v soucasnych i fosilnich organismech, a ktery postupné odkryvame diky mravenci praci prirodovédcu.
Pribéh o vyvoji zivota, o vzajemné pribuznosti mezi organismy... Pribéh, ktery nam dava moznost
porozumét i nasim schopnostem, moznostem a mistu na Zemi.

Vyhovuje pracovni nazev vasi ¢asti nebo mate jiné navrhy? Prosim o pripadné uvedeni jinych
nazvu a jejich zdivodnéni.

Planuje se zména nazvu na Rodokmen Zivota, coz lépe vystihuje obsah této casti expozice. Rodokmen
Zivota je pribéh, ve kterém figurujeme i my — lidé. Je to sice také urcity zplsob tridéni, avsak plivodni
nazev Tridime prirodu evokuje rizné zplsoby tridéni, s ¢imz se ale v namétu (pIn€) nepracovalo.

Dokazete vystihnout jednou vétou poselstvi Vasi ¢asti? Jaké motto by ji nejlépe vystihovalo?
Zivot na Zemi ma svUj rodokmen — pribéh, ktery je zapsan ve vlastnostech soucasnych i fosilnich
organismu, a jehoz soucasti jsme i my.

Kdo je vase cilova skupina, nad kterou se nejvic zamyslite a pro kterou tvorite vas koncept?
Pocitate také s handicapovanymi navstévniky, socialné znevyhodnénymi pop¥. dalSimi
skupinami?

Koncept vychazi zejména z ,,poptavky** skol riznych urovni a jejich pedagogu. Je vSak snahou upoutat

na typu handicapu (nejméné “vlidna” je tato cast expozice pro nevidomé). Socialni znevyhodnéni snad neni
problém (zalezi na provozovateli, zda vstupné nebude pro nékoho limitujici, respektive zda bude mozné
napriklad v urcité dny jit do muzea zdarma).



Zkuste popsat benefity pro navstévniky: které véci je pFiméji navstivit vasi cast, vracet se,
jaké je vasSe sdéleni pro né€? Ukazuje vas koncept na obecnéjsi hodnoty, zivotni kontexty,
osobni zkuSenosti navstévnika?

Nevérim, ze se bézny navstévnik bude vracet, proto je snahou, aby si odnesl alespon nékteré zakladni
informace a byla mu nabidnuta prekvapiva zjisténi jiz pri jedné navstévé. Koncept je ale napasovan na
pozadavky student(, kde se jiz opakované navstévy daji predpokladat (napr. jednou s ucitelem béhem
studia a pak samostatné treba pri opakovani na maturitu...). V namétu se pracuje s zivotnim kontextem
navstévnika (napr. bakterie jsou dlivod, pro¢ jime jogurt, nebo si Cistime zuby... atp.).

Kde se ve vaSem tématu objevuje provazanost na celkovy kontext expozice, kde se
potkavate s kolegy?

Provazanost vidim spiSe v tom, Ze jiné casti ukazuji tytéz organismy, ale z jiného Ghlu pohledu, v jiném
kontextu. V casti expozice Tridime prirodu jsou organismy zasazeny do vyvojového kontextu
(pFibuznost). Naproti tomu v ¢asti Promény prirody jsou rizné navzajem vyvojové nepribuzné organismy
zasazeny do kontextu spolecného obyvaného prostredi (prostor). V casti Tridime prirodu jsou fosilni a
Zijici organismy davany vedle sebe. Naproti tomu v casti expozice Zemé v pohybu jsou predstaveny
geologické epochy a podle nich jsou tehdy zijici organismy roztfidény (cas). V casti Pokracujeme v tradici
je v centru zajmu muzejnik, ktery prirodniny zpracovava a zkouma. Podobné je tomu v casti Tridime
prirodu v tématu Vivant, slavni badatelé, kde vsak nejsou jen muzejni odbornici. V ¢asti expozice V kruhu
pak zkoumaji organismy sami navstévnici.

PROMENY PRIRODY

Motto expozice
Krajina Kralovéhradeckého kraje se vyviji a méni (promény prirody od posledni doby ledové do
soucasnosti)

Cil expozice

Biodiverzita: Rozmanitost rostlin a zivocicht naseho kraje

Vyvoj: Promény prirody od posledni doby ledové do soucasnosti; promény prirody béhem roku
Vliv clovéka: Zmeény prirody zamérnym i vyvolanym lidskym plisobenim

Charakteristika pro tisk

Prochazka nasim krajem v prostoru a ¢ase, pri niz nemusime ujit stovky kilometru ani prozit tisice let.
Navstévniky prekvapi pestrost prirody v okoli vod, v lesich, na pisCinach a stranich nebo v lidskych sidlech.
Vse se méni — co pusobilo a plsobi na krajinu.

Jak se vyvijeji motyli ¢i obojzivelnici? Které organismy jsou pivodni a které zavlecené? Na tyto a mnohé
dalsi otazky naleznete odpovéd’ v nové expozici.

Cilova skupina

Hlavni cilovou skupinou jsou studenti strednich Skol. Pocitame i s zaky zakladnich a vysokych skol a
verejnosti. Uroveri informaci bude na Grovni stfedoskoldka a pouceného laika. Lze zaradit prvky pro
handicapované navstévniky, ale predpokladame, ze vétSinou budou soucasti interaktivni ¢asti expozice
,,V kruhu®.

Benefity pro navstévniky

Navstévniky zaujmou prirodniny (véetné vzacnych nebo skryté Zijicich Zivocicht). Studenti mohou
opakované poznavat organismy.

Otviratelné zasuvky, audio, nedotykové i interaktivni displeje, pracovni listy



Provazanost na celkovy kontext expozice

Promény prirody navazuji casovou linkou na geologickou cast expozice tj. Zemé v pohybu, v této casti je i
badatelsky koutek. Casova osa bude rovnéz v archeologické expozici.

Nékteré druhy budou prezentovany, jak v této casti, tak i v expozicich Tridime prirodu, Pokracujeme

v tradici, V kruhu.

Navrhy pro miniprezentaci expozice v uvodni mistnosti

Neékolik ukazek zmén prirody napr. pékny les % holosec¢ nebo uschlé smrky kvdli lykozroutovi, louka x
zastavba domy, zarUstajici pis€ina X obnazené pisciny, letecké snimky krajiny v minulosti (mensi pole,
remizy) X soucasnost (velké lany)

ARCHEOLOGICKA CAST

Vsechna ,,okénka® zahrnujici archeologii maji byt pojaty jednotnym vytvarnym resenim. Pro vytvarné
reSeni preferujeme stylizovanou animaci, napr. ve stylu Déjin udatného naroda ceského Renaty Fucikové,
nebo O clovickovi Josefa Lamky.

Expozice predstavi reprezentativnim prirezovym zplsobem déjiny osidleni vychodoceského regionu
s dirazem na uzemi Kralovéhradeckého kraje od nejstarsich dolozenych stop lidské pritomnosti
kontinualné po 16. a vybérové cca do poloviny 18. stoleti. Cilem expozice je poskytnuti ucelené predstavy
o zivoté, zZivotnim prostredi a redliich, které obklopovaly tehdejsi obyvatele regionu. Hlavnim nositelem
informace budou originalni artefakty archeologického plvodu, jejichz vypovéd podpori dalsi dvoj- i
trojrozmérné predmeéty, repliky, rekonstrukce, modely, fotografické i kreslené ilustrace.

HOSPODA ,,U MAMUTA*

Cil: Pout’ pravékou minulosti regionu zahaji nalez spojeny nejen s jeho nejstarsimi obyvateli, ale soucasné i
nalez stojici u zrodu moderniho archeologického badani.

Hlavni sdéleni:

Archeologické badani na Kralovéhradecku ma az prekvapivé dlouhou tradici a nadregionalni vyznam.
Hradec Kralové disponuje vyznamnym nalezem, o ktery pred sto lety usilovala i Viden.

Starsi doba kamenna nebyla jen érou dob ledovych, ale také obdobi, kdy bylo mnohem tepleji nez dnes.

ARCHEOLOGIE A KRAJINA

Cil: Vedle propagace kulturni krajiny jako pozoru a ochrany hodného fenoménu by tato ¢ast expozice méla
navstévnika pripravit na navstévu dalSich casti expozice (princip vzniku archeologickych situaci a jejich
podoby, dllezitost a uzitenost jejich poznani).

Hlavni sdéleni:

Archeologické nalezy staré i nékolik tisicileti se mohou skryvat bezprostredné pod zemskym povrchem.
Vétsinou staci odkryt jen 30 cm ornice.

Ceska krajina je plna archeologickych pamatek a stop po minulosti, takze se &esti archeologové nemusi
vydavat do Egypta.

Stredni Evropa je oblasti drevéné architektury. Z ni archeologové nalézaji jen otisky z jinak barevné hliny.
Prestoze je vétSinou nejde vyzvednout ze zemé a vystavit v originale, jsou mnohdy pro poznani Zivota v
minulosti vyznamné;si, nez nalezené predméty.

CASOVA OSA



Cil: Tato paterni cast expozice poskytne navstévnikovi zakladni orientaci o vyvoji hmotné kultury i
zakladnich kulturnich jevl. Pro strukturu a napln této casti bude dllezita i poptavka vzdélavacich instituci
vsech stupnl, respektive potreb internich edukacnich aktivit.

Hlavni sdéleni:

Instalace by méla zapUsobit pestrosti i mnozstvim dokladd hmotné kultury i jejich Femeslinou kvalitou
kontrastujici s obecnymi predstavami o civilizacni urovni pravékého i stfredovékého clovéka.

Studium minulosti ma co Fict i k aktualnim problémim moderni doby, Ize odkazat na nékteré opakujici se
vzorce.

SAMAN

Cil: Obdobi doby kamenné bude reprezentovat zastupce pravéké duchovni sféry — Saman. Volba tématu
vychézi také z potieby prezentace fenoménu rondelii ve vychodnich Cechach.

Hlavni sdéleni:

Lidé mladsi doby kamenné nebyli zZadni divosi, ale osobnosti s bohatym duchovnim Zivotem a Sirokymi
znalostmi o svém prirodnim prostredi.

Takzvany neoliticky bali¢ek inovaci predstavuje jednu z nejvétsich promén v dé&jinach civilizace, na které
dodnes stavime.

Vychodni Cechy patfi ke kolébce neolitickych kruhovych svatyni - rondeld. Je jich tu nejvétsi koncentrace
v Evropé a jsou mnohem starsi nez znamé Stonehenge.

PRIiBEH UNETICANKY

Cil: Hlavnim cilem této casti expozice je nazornym a pokud mozZno co nejvice interaktivnim zpUsobem
prezentovat postup a metody archeologické rekonstrukce tehdejsi reality na zikladé vysledkd
archeologického vyzkumu.

Hlavni sdéleni:

Archeologie, to neni jen oprasovani starych stfepu a kosti. Nékteré dnes pouzivané metody, napriklad pri
analyze DNA nebo slozeni potravy ze zubniho kamene si nezadaji s vesmirnym programem

KELTSKE TRZISTE

Cil: Pro dobu laténskou, ktera je charakteristicka vysokou mirou Femeslné zru¢nosti a novymi objevy
(razba minci, hrncirsky kruh, rotacni zernov, dlouha kosa), proto bylo zvoleno téma remesel. Pét
tematickych okruht bude pojato jako pét stanki pomysiného trzisté. Trzisté bude situovano pred branu
do oppida, na kterou bude mozné vystoupat po schodech.

Hlavni sdéleni:

Keltové prinesli vyznamnou vinu novinek, které se ve vétsiné pripadd naucili od Rekd. Na nase uzemi prinesli
rotacni mlyn, hrncifsky kruh, razbu minci, zeleznou kosu nebo kalhoty.

Kelti jsou spojovani s opevnénymi oppidy - rozsahlymi hradisti témér meéstského razu. Tato hradisté ve
skutecnosti stavéli az v poslednich desetiletich své pritomnosti u nas. Po vétSinu casu zili v otevfenych
osadach.

Jak se Kelti roku 380 pr.n.l. pomérné nahle objevili, tak kolem roku 50 pr.n.l. zdhadné v tichosti a zrejmé i
bez vétsich nasilnych streti zmizeli.

GERMANI Z DVOJi PERSPEKTIVY



Cil: Doba rimska je prvnim obdobim, kdy se naseho Uzemi vétsi mérou dotykaji pisemné historické
prameny. Tato &ast expozice tedy postavi do protikladu obraz Germani o¢ima Rimand, a to v podobé
vyobrazeni scény ze sloupu Marca Aurelia v Rimé. Proti tomu bude predstavena realita germanské vesnice
rekonstruovana na zakladé archeologickych pramend.

Hlavni sdéleni:

Je velmi poucné i pro dnesni dobu, jak odlisné licili soudobi Fimsti umélci a historici své soucasniky o nékolik
stovek kilometr( dale na sever.

| kdyz jsou Germani ve srovnani s Kelty povazovani za mnohem méné vyspélé, i oni se rychle ucili od
sousednich Rimand a jejich vyrobky dosahly pozoruhodné femesliné i estetické kvality.

STEHOVANiI NARODU A RANY STREDOVEK

Cil: Doba stéhovani narodl a rany stiredovék patri k obdobim malo probadanym, coz mize souviset i

s odliSnym zpusobem Zivota tehdejsich lidi. Vzhledem k jejich vétsi pohyblivosti po sobé zfejmé zanechali
méné zahloubenych situaci. Je to obdobi z hlediska poznani temné, ale soucasné i velmi turbulentni (odkaz
na tvar valce) oddélujici dvé vyrazné odlisné historické etapy. Navstévnik vstoupi do temnoty a vystoupi
v uplné jiném prostredi. Soucasné se jedna o obdobi, které zanechalo nejlepsi ukazky Femesiného umu a
dovednosti. Sperky a produkty uméleckého Femesla dosahuiji pravékého vrcholu. Jsou to oviem zéblesky
v temnoté, ¢emuz by mél odpovidat i zpUsob instalace.

Hlavni sdéleni:

Germani i o nékolik stoleti pozd&ji Slované pisobi ve srovnani s Kelty a jesté vice v kontrastu k Rekiim a
Rimandm jako hrubi primitivni barba¥i. Jejich vyrobky z temné a neklidné doby na pomezi antiky a
stiredovéku ale ukazuji, ze byli zdatnymi zaky, ktefi dokazali v nékterych ohledech preddit své ucitele.

CTYRI TVARE STREDOVEKU

Cil: Na plidorysu tri lodi pomysIné katedraly symbolizujicich tfi stavy stredovéké spolecnosti -
zemédélského lidu, slechty a duchovenstva se odehrava prerod od pravékého zplisobu mysleni i obzivy do
zcela nové podoby, kde roli hraje predevsim kontrast mezi venkovem a nové vzniklymi mésty. Méstského
prostiedi se tato cast expozice ovsem dotkne jen letmo s ohledem na Sirsi regionalni kontext s tim, ze
navstévnik bude pozvan do stalé expozice v historické budové muzea, kde se o fenoménu stfedovékého
mésta dozvi mnohem vic.

Hlavni sdéleni:

Ve stredovéku se vytvorilo prostredi, v némz zijeme (kulturni krajina, sidelni sit’, stfedovéci lidé jsou nasimi
primymi predky).

Archeologie v tomto obdobi zadina ztracet své vysadni postaveni jediné historické discipliny, obraz
tehdejsiho Zivota je mozné rekonstruovat ve spolupraci s dalSimi pribuznymi obory (historie, déjiny uméni,
stavebni historie).

Pamatky stfedovéké minulosti jsou vSude kolem nas, Zijeme v nich.

RYTIR BIENER Z BIENENBERGU

Cil: Na prikladu osobnosti rytife Bienera z Bienenbergu bude prezentovan vyznam archeologického
badani pro poznani novovéku, a to na v oblasti badani o vojenskych udalostech a fortifikacni architekture.
Soucasné je tato historicka postava jednim ze zakladatell archeologického badani v ¢eskych zemich.
Symbolicky se tedy na konci expozice spojuje predmét zajmu archeologie s pocatky samotného oboru.
Hlavni sdéleni:



Spolecnost dosahla takového stupné rozvoje, ze ji to umoznuje provadét zcela zasadni promény krajiny a
sidel, jaké dosud nemély obdoby (stavba pevnosti a celkova proména krajiny, véetné vyuzivani fosilni paliv
atd.).

Zacatek moderniho véku, v souvislosti s rozsahlymi zménami (hospodarskymi, socialnimi, kulturnimi) viz
vyse, vedou k uvédomeéni si, ze zanikajici je tfeba néjak systematicky zachytit - vznika narodopis, historie a
zejména archeologie jako védni disciplina.

Na toto obdobi primo navazuje soucasnost.

Mistnost M 1/03 (1.03¢c)

Popis technologie (AVT 1/04) a (AVT 1/05)

(AVT 1/04) a (AVT 1/05) jsou 2x 55” displeje, které pomoci minipocitace (AVT 1/04) prehravaji pomoci dvou minipfehravacii 2
vzajemné sesynchronizované videosmycky se zvukem reprodukovanym z displeje. Kazda obrazovka je opatrena sadou aktivnich
reproduktordi pro ambientni zvuky.

Obsah AV (AVT 1/04) a (AVT [/05)

Videoprehravac / slideshow: Obrazovka neni interaktivni a pfehrava smycku videi dodanych zadavatelem zhotovenych dle Odborného
scénare. Videa budou dodavatelem sestfihdna do dvou 3 minutovych smycek na obou obrazovkach simultanné prehravaného obsahu a
opatrena titulky na dobu nezbytnou k pohodinému precteni.

Upresnéni dle OS:
Délka zdrojovych videomaterial( bude max. |5 minut na jednu smycku. Pocet titulkli bude max. 36 na
jednu smycku.

CAST PRiIRODOVEDECKA
2. ZEME V POHYBU

Mistnost M 2/01(1.22)

Popis technologie (AVT 2/01)

V mistnosti se nachazi reliéf o rozmérech 2000x1250mm na ktery promita “short throw” projektor (AVT 2/01) pripojeny do minipocitace
(AVT 2/01). Projektor je umisténi na atyp drZdku.

Obsah AV (AVT 2/01)

Mapping na reliéf: Na geologickou mapu je promitana smycka obohacujici tiSténou grafiku o animované stiny 3D terénu a animované 2D
popisky dle Odborného scénare, které zvysuji atraktivitu obrazu. Popisovd pole jsou jedna po druhé vysvécovdna s ndzornym
zvyraznénim popisovanych casti na mapé (délka cca 1,5 min). Podkladovd mapa je prevedena do 3D modelu, ktery je neustdle osvicen
umélym, stale se pomalu pohybujicim svétlem ve smycce (délka cca 40 sec). Vyskovy model je zpracovan v rozsahu podkladové mapy z
volné dostupnych vrstevnic modelu Data50 (digitdlni geograficky model tizemi Ceské republiky (CR) volné ke staZeni ve formatu shp).

Upresnéni dle OS:
Poradi postupného vysvécovani a naizorného zvyraznéni popisovanych casti (1—14) na mapé (celkova délka
[,5 min, na | c¢ast cca 6,5 s):

Poradi Polozka legendy

Zuloruly a prevazné silné preménéné horniny prvohor a starohor.

Prevazné slabé preménéné horniny prvohor a starohor.

Kyselé vyvreliny prvohor a starohor.

Nekyselé vyvreliny prvohor a starohor.

Usazeniny starsich prvohor a starohor.

o U AW N —

Vulkanity starsich prvohor a starohor.




7 Karbonské usazeniny a vulkanity.

8 Permské usazeniny.

9 Permské vulkanity.

10 Triasové usazeniny.

I Kridové usazeniny.

12 Tretihorni vulkanity.

13 Tretihorni morské usazeniny.

14 Tretihorni Ficni a jezerni usazeniny.

Popis technologie (AVT 2/02) az (AVT 2/05)

Jednad se o 4 x 50" nedotykové displeje vcetné minipfehravacd, které prehravaji videosmycky.

Obsah AV (AVT 2/02) aZ (AVT 2/05)

Videoprehravac / slideshow: Nedotykové obrazovky zobrazuji neozvucené videosekvence prirodnich ukazii tematicky vazanych k
pfirodnim dkazdm. Je poZadovdno pro kaZdou ze CtyF obrazovek dodat kompilaci tfi vertikdalné orientovanych zdabérii dle Odborného
scénare v 4K rozliseni z videobank, kazda kompilace ve smycce min. délky |5sec.

Upresnéni dle OS k AVT 2/02:

Téma: vznik Zemé (shlukovani éastic), oddéleni Mésice, prvni dést, diferenciace geosfér...).

Zabéry: shluk megablok{ hornin ve vesmiru, rozzhavené téleso, vychladani, bombardovani meteority,
hromadéni tézkych prvka ve stfedu, lehcich pri povrchu, diferenciace jadra — plasté — kdry, zemska kira
rozclenéna na ,,bunky* — kolobéh hmoty, vznik Mésice, vznik prvotni atmosféry, prvni dést’, hromadéni
vody — more, teorie o vzniku Zivota vlivem meteoritd (vznik organickych sloucenin, RNA).

Mistnost M 2/02 (1.02)

Popis technologie (AVT 2/06)

(AVT 2/06) je smérovy reproduktor pfipojeny k audio prehravaci. Pro audio prehravace AVT 2/06, 2/08, 2/10, 2/12 je poZadovdno
sekvencni prehravani, tedy Ze v kaZzdy okamzZik prehrdava zvuky jen jeden z nich.

Obsah AV (AVT 2/06)

Prehrava zvuky ze zvukovych bank dle Odborného scénare v smycce (délka 3 min).

Upresnéni dle OS:
Bude se jednat o zvuky more.

Popis technologie (AVT 2/07)

(AVT 2/07) je 15-16" dotykovy monitor s interaktivni aplikaci, kterd je spusténa z minipocitace.

Obsah AV (AVT 2/07)

Interaktivni pribéh: Obrazovka nabizi v 10 krocich grafické koldaZe prezentované téma. Navstévnik se pomoci dvou Sipek v rohu
obrazovky posouvd dopredu ¢i dozadu mezi grafickymi “obrazy” a moderuje si tak cas potfebny ke konzumaci obsahu. Kazdy krok je
uveden kratkou 2D animaci (cca 2,5 vtefin), po niZ se objevi maximdlné 3 textovd pole o maximdini celkové délce 1000 znakdi, které
vysvétluji zobrazovanou skutecnost dle Odborného scéndre, a cekd na dalsi interakci uZivatele pomoci Sipek. Alespori 2 prvky grafiky
jsou vZdy rozanimované ve smycce (min. délka kazdého 3 vtefiny), tak aby obrazovka nikdy nezistala strnuld. Obrazovka nabizi
moZnost prepnuti do anglického jazyka a tlacitko na vystup do hlavni obrazovky

Na vsechny ostatni prvky typu “Interaktivni pribéh” se uplatni stejné hardwarové a softwarové poZadavky. AV obsahy budou pro kazdy
Interaktivni pribéh zvlast’ specifikovany dle Odborného scéndre.

Upresnéni dle OS:

Téma: vznik litosférickych desek, vrasnéni, cyklus vzniku a rozpadu kontinentd.

Scénar: kolobéh vzniku a zaniku zemské kury, zformovani a pohyby litosférickych desek, Wilsonlv cyklus
(cyklus spojovani a rozpadu kontinentd).

AVT 2/03



Nedotykové displeje vcetné miniprehravact, které prehravaji neozvucené videosmycky/slideshow pfirodnich tkazii tematicky vazanych k
prirodnim tkaziim. Je poZadovdno pouZiti vertikalné orientovanych zabéri v 4K rozliSeni z videobank v smycce min. délky 15 s. Je
poZadovdno dodat kompilaci tfi vertikdlné orientovanych zdabéri v 4K rozliSeni z videobank, kazda kompilace ve smycce min. délky 15 s.
Obrazovka nabizi v minimdlné |0 krocich prezentované téma. Navstévnik se pomoci dvou Sipek v rohu obrazovky posouva dopredu ci
dozadu a moderuje si tak cas potrebny ke konzumaci obsahu. Kazdy krok je uveden krdtkou 2D animaci (cca 2,5 s), po niz se objevi
maximdlné 3 textovd pole o maximdini celkové délce 1000 znakii a Cekaji na dalsi interakci uZivatele pomoci Sipek. Alespori 2 prvky
grdfiky jsou vZdy rozanimované ve smycce (min. délka kaZdého 3 s), tak aby obrazovka nikdy nezistala strnuld. Obrazovka nabizi
moznost prepnuti do anglického jazyka a tlacitko na vystup do hlavni obrazovky. Obrazovka nabizi v 10 krocich grafické koldze
prezentujici téma. Navstévnik se pomoci dvou Sipek v rohu obrazovky posouva dopredu ¢i dozadu mezi grafickymi “obrazy” a moderuje
si tak cas potrebny ke konzumaci obsahu. KaZdy krok je uveden kratkou 2D animaci (cca 2,5 s), po niZ se objevi maximadlné 3 textova
pole o maximalni celkové délce 1000 znakd, ktera vysvétluji zobrazovanou skutecnost, a cekd se na dalsi interakci uZivatele pomoci
Sipek. Alespori 2 prvky grafiky jsou vZdy rozanimované ve smycce (min. délka kaZzdého prvku 3 s), tak aby obrazovka nikdy nezdstala
strnuld. Obrazovka nabizi moznost prepnuti do anglického jazyka a tlacitko na vystup do hlavni obrazovky. Na vSechny ostatni prvky typu
“Interaktivni pfibéh” se uplatni stejné hardwarové a softwarové poZadavky. Scénar AV obsahu budou pro kaZdy Interaktivni pfibéh
zvlast’ specifikovany zadavatelem.

Upresnéni dle OS:

Téma: horninovy cyklus, vznik Zuly, krystalizace minerald v zile/duting, zvétravani, transport, ukladani,
preména.

Scénar: magma pronika zemskou kurou, ¢ast utuhne pod povrchem — vznikaji vyvrelé horniny (zuly), ve
kterych krystalizuji mineraly, ¢ast magmatu pronika puklinami zemské kiry, kde nasledné vychladne a
vzniknou zilné horniny (napr. pegmatity) s mineraly; ¢ast magmatu pronikne na zemsky povrch, vzniknou
sopky /funguje jako lahev koly, presyceni plyny/ — oblaka prachu, spad sopecnych pum, lava tryska a proudi
po povrchu — vychlada, krystalizuji mineraly (olivin).

Popis technologie (AVT 2/08)

(AVT 2/08) je smérovy reproduktor pripojeny k audio prehravaci. Pro audio prehravace AVT 2/06, 2/08, 2/10, 2/12 je poZadovdno
sekvencni prehravani, tedy Ze v kazdy okamzZik prehrava zvuky jen jeden z nich.

Obsah AV (AVT 2/08)

Piehrava praskani litosférickych desek v smycce (délka 3 min) - je soucdsti dodavky.

Popis technologie (AVT 2/09)

(AVT 2/09) je 15-16" dotykovy monitor s interaktivni aplikaci, kterd béZi z minipocitace.

Obsah AV (AVT 2/09)

Interaktivni pribéh: Obrazovka nabizi v 10 krocich grafické koldZe prezentujici téma. Navstévnik se pomoci dvou Sipek v rohu obrazovky
posouvd dopredu ¢i dozadu mezi grafickymi “obrazy” a moderuje si tak cas potrebny ke konzumaci obsahu. KaZdy krok je uveden
kratkou 2D animaci (cca 2,5 vtefin), po niZ se objevi maximdlné 3 textova pole o maximadlni celkové délce 1000 znakd, ktera vysvétluji
zobrazovanou skutecnost, a ceka se na dalsi interakci uZivatele pomoci Sipek. Alespori 2 prvky grafiky jsou vZdy rozanimované ve smycce
(min. délka kaZdého prvku 3 vtefiny), tak aby obrazovka nikdy nezistala strnuld. Obrazovka nabizi moznost prepnuti do anglického
jazyka a tlacitko na vystup do hlavni obrazovky. Na vSechny ostatni prvky typu “Interaktivni pribéh” se uplatni stejné hardwarové a
softwarové poZadavky. Scénar AV obsahu budou pro kazdy Interaktivni pribéh zvlast’ specifikovany zadavatelem.

Upresnéni dle OS:

Téma: vznik mori, ukladani sedimentd, pohyby morské hladiny, morské proudy, vinéni, priboj.

Scénar: do oceanli a mori tecou reky, obcas i velké privaly dest'i pfi bourich, které do mofri unaseji
castecky hornin, které se usazuji (ve sledu stérk-pisek-prach-jil) nejprve pri brezich mori (vznikaji delty —
velka télesa hornin na morském dné), ale postupné déle od brehd, az vznikaji velka uzemi z usazenych
hornin — panve, vzrusta objem nahromadénych usazenych hornin, pokles do zemskych hlubin, vysoka
teplota a tlak, az roztaveni na magma — magmatické horniny, nebo preména — preménéné horniny, po
néjakém case — odkryti vlivem zvétravani na povrchu, opét odnos rekami — kolobéh.

AVT 2/04

Nedotykové displeje vcetné minipfehrdvacii, které prehravaji neozvucené videosmycky/slideshow pfirodnich tkazi tematicky vazanych k
prirodnim tkazim. Je poZadovdno pouZiti vertikalné orientovanych zdbéri v 4K rozliSeni z videobank v smycce min. délky 15 s. Je
poZadovdno dodat kompilaci tii vertikdlné orientovanych zabéri v 4K rozliSeni z videobank, kazda kompilace ve smycce min. délky 15 s.



Obrazovka nabizi v minimdln€ |0 krocich prezentované téma. Ndvstévnik se pomoci dvou Sipek v rohu obrazovky posouvd dopredu ci
dozadu a moderuje si tak cas potrebny ke konzumaci obsahu. Kazdy krok je uveden krdtkou 2D animaci (cca 2,5 s), po niz se objevi
maximdlné 3 textovd pole o maximdini celkové délce 1000 znaku a cekaji na dalsi interakci uZivatele pomoci Sipek. Alespon 2 prvky
grdfiky jsou vZdy rozanimované ve smycce (min. délka kaZdého 3 s), tak aby obrazovka nikdy nezdstala strnuld. Obrazovka nabizi
mozZnost pfepnuti do anglického jazyka a tlacitko na vystup do hlavni obrazovky.

Upresnéni dle OS:

Téma: vznik cerného uhli.

Scénar: odumirani stromovych preslicek, plavuni a kapradin, ukladani jejich odumrelych tél v mocalu,
postupné zetleni bez pristupu kysliku a prouhelnéni (zéernani) pod nanosem usazenin.

Popis technologie (AVT 2/10)

(AVT 2/10) je smérovy reproduktor pfipojeny k audio prehravaci. Pro audio prehrdvace AVT 2/06, 2/08, 2/10, 2/12 je poZadovano
sekvencni prehravani, tedy Ze v kaZzdy okamzZik prehrdava zvuky jen jeden z nich.

Obsah AV (AVT 2/10)

Piehrdva zvuk tieni Svabich kridel v smycce (délka 3 min) - je soucdsti doddvky.

Popis technologie (AVT 2/11)

(AVT 2/11) je 15-16" dotykovy monitor s interaktivni aplikaci, kterd je spusténa z minipocitace.

Obsah AV (AVT 2/11)

Interaktivni pribéh. Obrazovka nabizi v 10 krocich grafické koldaze prezentujici téma. Navstévnik se pomoci dvou Sipek v rohu obrazovky
posouvad dopredu ¢i dozadu mezi grafickymi “obrazy” a moderuje si tak cas potfebny ke konzumaci obsahu. Kazdy krok je uveden
kratkou 2D animaci (cca 2,5 s), po niZ se objevi maximalné 3 textovd pole o maximalni celkové délce 1000 znakd, ktera vysvétluji
zobrazovanou skutecnost, a ceka se na dalsi interakci uZivatele pomoci Sipek. Alespori 2 prvky grafiky jsou vZdy rozanimované ve smycce
(min. délka kazdého prvku 3 s), tak aby obrazovka nikdy nezdstala strnuld. Obrazovka nabizi moZnost prepnuti do anglického jazyka a
tlacitko na vystup do hlavni obrazovky. Na vSechny ostatni prvky typu “Interaktivni pfibéh” se uplatni stejné hardwarové a softwarové
pozadavky. Scénaf AV obsahu budou pro kaZdy Interaktivni pfibéh zvlast’ specifikovany zadavatelem AV.

Upresnéni dle OS:

Téma: sopecna ¢innost.

Scénar: hromadéni magmatu v pripovrchové casti zemské kiry, vybuch sopky, vysvétleni priciny exploze,
ukladani materialu, exhalace par a plyn(, typy lavy.

AVT 2/05

Nedotykové displeje véetné miniprehravaci, které prehrdvaji neozvucené videosmycky/slideshow prirodnich tkazii tematicky vazanych k
pfirodnim dkazdm. Je poZadovdno poufZiti vertikdlné orientovanych zabéri v 4K rozliseni z videobank v smycce min. délky 15 s. Je
poZadovdno dodat kompilaci tfi vertikalné orientovanych zabéri v 4K rozliSeni z videobank, kaZzda kompilace ve smycce min. délky 15 s.
Obrazovka nabizi v minimdlné |0 krocich prezentované téma. Navstévnik se pomoci dvou Sipek v rohu obrazovky posouvd dopredu i
dozadu a moderuje si tak cas potiebny ke konzumaci obsahu. Kazdy krok je uveden krdtkou 2D animaci (cca 2,5 s), po niZ se objevi
maximalné 3 textova pole o maximalni celkové déice 1000 znakii a cekaji na dalsi interakci uZivatele pomoci Sipek. Alespori 2 prvky
grdfiky jsou vZdy rozanimované ve smycce (min. délka kaZdého 3 s), tak aby obrazovka nikdy nezistala strnuld. Obrazovka nabizi
mozZnost pfepnuti do anglického jazyka a tlacitko na vystup do hlavni obrazovky.

Upresnéni dle OS:

Téma: koralové utesy.

Scénar: stavba téla a Zivotni strategie korald, tvorba kolonii — koralové Utesy, korali v geologické minulosti
(deskati, drsnati, ctyrcetni, Sesticetni, osmicetni).

Popis technologie (AVT 2/12)

(AVT 2/12) je smérovy reproduktor pripojeny k audio prehravaci. Pro audio prehrdvace AVT

2/06, 2/08, 2110, 2/12 je poZadovdno sekvenchi prehravani, tedy Ze v kaZzdy okamZik prehrdva zvuky jen jeden z nich.
Obsah AV (AVT 2/12)

Prehrava zvuk morského priboje v smycce (délka 3 min)- je soucasti dodavky.

Popis technologie (AVT 2/13)

(AVT 2/13) je 15-16" dotykovy monitor s interaktivni aplikaci, kterd je spusténa z minipocitace.



Obsah AV (AVT 2/13)

Interaktivni pribéh. Obrazovka nabizi v 10 krocich grafické koldZe prezentujici téma. Ndvstévnik se pomoci dvou Sipek v rohu obrazovky
posouva dopredu ¢i dozadu mezi grafickymi “obrazy” a moderuje si tak cas potiebny ke konzumaci obsahu. KaZdy krok je uveden
kratkou 2D animaci (cca 2,5 s), po niZ se objevi maximalné 3 textovd pole o maximalni celkové déice 1000 znakd, ktera vysvétluji
zobrazovanou skutecnost, a Ceka se na dalsi interakci uZivatele pomoci Sipek. Alesponi 2 prvky grafiky jsou vZdy rozanimované ve smycce
(min. délka kazdého prvku 3 s), tak aby obrazovka nikdy nezistala strnuld. Obrazovka nabizi moZnost prepnuti do anglického jazyka a
tlacitko na vystup do hlavni obrazovky. Na vSechny ostatni prvky typu “Interaktivni pfibéh” se uplatni stejné hardwarové a softwarové
poZadavky. ScéndF AV obsahu budou pro kaZdy Interaktivni pfibéh zvlast’ specifikovany zadavatelem.

Upresnéni dle OS:

Téma: zmény klimatu, sklenikovy efekt, vlivy na krajinu

Scénar: pohyby Zemé (obéh kolem Slunce, zmény sklonu zemské osy k roviné ekliptiky) — dopad
slunecniho zareni v rizné intenzité v riznych castech Zemé — teplotni pasma. Na teplotni pasma vazany
prislusné typy pud a vegetacniho pokryvu. Sklenikovy efekt.

3. Pokracujeme v tradici
Mistnost M 3/01 (1.04)

Popis technologie (AVT 3/01)

(AVT 3/01) je 55” display prehravdjici video smycku vcetné prehravace (AVT 3/01).

Obsah AV (AVT 3/01)

Videoprehravac: Obrazovka neni interaktivni a prehrava slideshow obrazki v poctu 20-30 kusti dodanych zadavatelem. Obrazky budou
opatreny titulkem s nazvem dle Odborného scénare, ktery se zobrazi vidy pfi zacatku prehrdavani na dobu nezbytnou k pohodinému
precteni.

Upresnéni dle OS:
V OS bude nad ramec vySe uvedené specifikace uveden jiz jen vycet nazvl obrazk(. Tato informace
nepozmeéni ani nerozsifi zadani uvedené v DRE.

Popis technologie (AVT 3/03)

(AVT 3/03) je 43” display prehravdjici video smycku vcetné piehravace (AVT 3/03).

Obsah AV (AVT 3/03)

Videoprehravac: Prehrava video dodané zadavatelem z historického zdznamu na 8mm filmu. Soucdsti je digitalizace, sestfih a cisténi v
délce videa, tj. minim. | min. Video bude opatreno titulkem s nazvem filmu, ktery se zobrazi vZdy pfi zacdatku prehravani na dobu
nezbytnou k pohodlnému precteni. Na boku obrazovky bude vZdy ukazatel aktudlniho casu a délky stopaze.

Upresnéni dle OS:

Dotykova obrazovka prehrava zvukové video zdigitalizované zhotovitelem z |6mm kotouce cb.
zvukového filmu (celkem 67 metra).

4.V kruhu

Mistnost M 4/01 (1.09B)

Popis technologie (AVT 4/16)

Dotykova obrazovka na vysku se stojanem 43” vcetné minipocitace a ozvuceni.

Obsah AV (AVT 4/16)

Je interaktivni aplikace, kterd zobrazuje animovany venkovsky statek se stromy a rybnikem v I min smycce, kdy se mirné proménuje
osvétleni, pohybuji stromy a kterd je doplnéna o 3 mini-animace v délce 3 vtefiny - nap¥. na rybnice se koupou kachny, na obloze zari
slunicko, krdva se pase na louce, na spodni casti obrazovky jsou 4 animovand tlacitka jaro-zima, po doteku na tlacitko se zobrazi
"overlay" animace pohybu planety viici Slunci (4 pfechody mezi rocnimi obdobimi, kazdy v délce 4 vtefiny) a ndsledné se krajina statku



preméni do nové animované smycky upravené podle zobrazovaného obdobi (napr. zmrzly rybnik bez kachen, opadané stromy, vyroste
snéhuldk, krdva se klepe zimou), tedy celkové se jednd o 4 minutové smycky stejné krajiny v riiznych podobdch, kdy je kazda doplnéna o
3 unikdtni mini animace pro kazdé obdobi v obméné. Zobrazované skutecnosti jsou specifikovany v ramci Odborného scéndfre.
Grdfika je stylizovana v koordinaci s grafickym ndvrhem okolnich tapet, plati i pro dalsi AV obsahy v expozicni asti V Kruhu. Animace
jsou doplnény o jednoduché zvuky a ruchy.

Upresnéni dle OS:
Animace a zobrazované skutecnosti budou reprezentovat prvky, jevy a situace typické pro jednotliva rocni
obdobi.

Mistnost M 4/03 (2.09)

Popis technologie (AVT 4/01) a (AVT 4/02)

(AVT 4/01) a (AVT 4/02) Zarizeni AVT je soucdasti mobiliarového prvku IP 4/04. Dvojice funkcné identickych zafizeni slouzi jako virtualni
dalekohledy a nabizi moZnost sledovat krajinu pohledem zvifat. Stojan dalekohledu vcetné jeho mechanickych soucasti jako madla,
uloZeni obrazovky a plastiky zvifeci hlavy jsou soucasti dodavky mobiliafe. Sledovani natoceni dalekohledu ve dvou osdch pomoci dvojice
rotachich enkodérii s mérenim absolutnich hodnot a | épalcovy dotykovy displej s ozvucenim je dodavkou AVT.

Pfi pripravé vyroby je nutnd spoluprdce s dodavatelem mobiliare.

Obsah AV (AVT 4/01) a (AVT 4/02)

Kazdy z dalekohledti nabizi individudlni obsah s rozdilnym zptisobem zobrazeni ale stejnou funkcionalitou. Oba dalekohledy mifi na
protéjsi zed', na které se nachazi velkoformatova grdfika krajiny IP 4/04d. Grafické pojednani krajiny musi vznikat v soucinnosti s vyrobou
AV obsahu, tak aby bylo mozné vytvorit vhodnou digitalni reprezentaci tisténé grafiky. Hlava orla nabizi vidéni do digitaini kopie krajiny s
rozmazanymi a roztaZenymi okraji ve stylu warpul/tunelového vidéni. Druhy dalekohled hlava zmije sleduje stejnou krajinu jen v pohledu
stylizovaném do infracerveného zobrazeni. Oba dalekohledy zobrazuiji v krajiné kazdy 5 samostatnych "hotspoti", tedy celkem 10
unikatnich. Pokud na né navstévnik zacili stfedem obrazovky, zobrazeni se priblizi a spusti se kratky minipfibéh. Jakmile navstévnik
namifi dalekohled jinym smérem, film se na okamzZik mirné zmensi do cerné vinétace. Pokud navstévnik vice oddadli stfed obrazovky od
hotspotu (vic jak cca 5°) film se ve vinétaci ztrati uplné a pFehravani skonci, zabér se pfepne na zdbér krajiny.

......

......

forma zpracovani vSech. Komentdr je pouze v Ceském jazyce a je nahrdn profesionalnim dabérem ci hercem v studiové kvalité. (délka
kazdého pribéhu je 10-15 vtefin)
Titulky je moZné prepnout do anglického jazyka.

Upresnéni dle OS:

Hadi videosekvence:

Vyplazi se na nahrivaci kamen; preplave koryto potoka; proplazi se travou; pronasleduje kofrist; vidi, jak
kolem prochazi clovék a skrci se/odplazi se

Dravci videosekvence:

Krmi mladata; Vysoko z nebe zazoomuje na kofist; Stfemhlavy let k zemi; Prilet k hnizdu; Dosedne na
vétev

Popis technologie (AVT 4/03)

(AVT 4/03) Jednd se o 43” dotykovou obrazovku s minipocitacem s vlastnim stojanem.
Pfi pripravé vyroby je nutnd spoluprdce s dodavatelem mobiliare.

Obsah AV (AVT 4/03)

Je interaktivni aplikace Interaktivni pfibéh s 3D animacemi popis dle prvku AVT 2/07.
Grdfika je stylizovana podle grafického pojeti okolnich tapet.

Upresnéni dle OS:
Pribéh bude tematicky zaméren na vyuziti a vlastnosti bylinek.

Popis technologie (AVT 4/12) a (AVT 4/13)

AVT 4/13 je klaviatura, kterd skrz spinace ovldda aplikaci zobrazovanou v obrazovce AVT 4/12, ktera je pripojend k minipocitaci AVT
4/12.

Obsah AV (AVT 4/12) a (AVT 4/13)



Je interaktivni aplikace “Pfifazovani zvukii ptacki”, ktery zobrazuje grafiku lesa s 20 ptdky dle Odborného scénare. Po stisku fyzické
klavesy prehraje audiostopu konkrétniho ptdka a zvétsi a zvyrazni jeho obrazek. Aplikace po stisku klavesy “Hdadej” prehrava ndhodné
jednotlivé zvuky ptdki a vybizi navstévnika ke stisku klavesy s prislusnym ptakem. Po spravném, ¢i nespravném odhadu se prehraje
rozdilny zvuk a zobrazi jednoduchd 3D animace Spravné, &i Spatné.

Upresnéni dle OS:
V OS bude nad ramec vySe uvedené specifikace uveden jiz jen seznam konkrétnich druhd. Tato informace
nepozmeéni ani nerozsiri zadani uvedené v DRE.

Popis technologie (AVT 4/14)

AVT 4/14 je interaktivni dotykovd obrazovka 43 palct.

Obsah AV (AVT 4/14)

Je interaktivni aplikace Interaktivni pfibéh s 3D animacemi. Grdfika je stylizovdna podle grafického pojeti okolnich tapet.

Upresnéni dle OS:

Pribéh bude tematicky zaméren na riizné typy a zplsoby krmeni mladat.

Popis technologie (AVT 2/07)

(AVT 2/07) je 15-16" dotykovy monitor s interaktivni aplikaci, ktera je spusténa z minipocitace.

Mistnost M 4/04 (1.09¢)

Popis technologie (AVT 4/17)

AVT 4/14 je interaktivni dotykova obrazovka 43 palci.

Obsah AV (AVT 4/17)

Je interaktivni aplikace Interaktivni pfibéh s 3D animacemi. Grafika je stylizovana podle grafického pojeti okolnich tapet.

Upresnéni dle OS:
Pribéh bude tematicky zaméren na rizné zplsoby adaptace Zivocichli na riizné typy prostredi.

Mistnost M 4/05 (2.08)

Popis technologie (AVT 4/04) a (AVT 4/05)

(AVT 4/03) a (AVT 4/04) Simuldtor letu ptaka Zarizeni AVT je soucdsti mobiliarového prvku IP 4/09 a IP 4/10. 2 funkéné identické celky
75palcové LCD obrazovky a TOF kamery nabizeji moZnost oviddat 3D model ptakii pohybujici se 3D krajinou. Ve vzddlenosti 2-4 m pred
obrazovkou jsou na podlaze nalepeny 3 grafické znacky, jakmile ndvstévnik na jednu z nich vstoupi, spusti se interakce. Vypocetni
algoritmus Zivé rozpoznd kostru navstévnika a na obrazovce zobrazi jeho virtudini reprezentaci v podobé rovné leticiho ptaka, jehoz
kridla Zivé reaguji na pohyby navstévnika s maximadlnim zpoZdénim 200 ms. Jakmile navstévnik zacne napodobovat mavani kridel, 3D
kfidla reaguji zrychlenim, zpomalenim, &i otocenim sméru letu.

V jednom z rohd obrazovky je zobrazena miniatura Zivé snimané kostry s ohodnocenim spravnosti jeho pohybti ku spravnému pohybu
konkrétniho ptdaka. V dalsim rohu je zobrazena miniatura mapy, na které navstévnik pro kaZzdého ptaka pozoruje predepsanou drahu s
poctem kilometrd, které musi urazit. Jakmile navstévnik zméni pozici z jedné znacky na druhou, zméni se 3D model ptdka a i styl jeho
letu (v pozadi kratké animace “PUFF oblaku”). Oba simuldtory letu nabizeji rizné 3 druhy ptaki - 3D modelu/letu. Oba simuldtory sdileji
stejné 3D prostredi, tedy navstévnici na obou simuldtorech se na obrazovkdch navzdjem vidi a mohou do sebe nardzZet a honit se. Set
obsahuje PC, TOF kameru a 75 palcii 4K IPS obrazovku na které jej simulace zobrazovana. Instalace je dopinéna o zvuk z reproduktoru.
Pfi pripravé vyroby je nutnd spoluprdce s dodavatelem mobiliare.

Obsah AV (AVT 4/04) a (AVT 4/05)

Kromé funkcniho jadra je nutné vyhotovit 3D grafiku ptaki vcetné ruchi a zvuki i 3D prostredi dle Odborného scénare. Vse bude
vyrobeno ve stylu zjednodusené grafiky tzv. “Low-Poly”. Modely ptaki budou obsahovat funkéni kinematicky model “riggovanou kostru” a
6x animaci pohybii hlavy a nohou prehravajici se v néhodném poradi ve smycce. 3D prostredi bude v podobé velmi jednoduché krajiny s
mirné se pohybujicimi stromy a mraky, které na krajinu vrhaji stin.

Upresnéni dle OS:
Obsah bude znazorfiovat let typové odpovidajici huse divoké, capu bilému a vybranému druhu dravce
(druhy fauny CR), prostredi a zvuky budou odpovidat prostredi vyskytu téchto Zivocich.



Popis technologie AV (AVT 4/06) a (AVT 4/07)

AVT 4/06 je soustava digitaini vahy Interaktivni vaha o rozméru 1000x1000mm a obrazovky 43 palct, kterd je propojena s
minipocitacem. Vdha je ovladatelnd pres LAN, pripadné USB a disponuje rozliSenim 100 g. Obrazovka je polepena zrcadlovou folii
(“Spiondzni”) a musi disponovat dostatecnou svitivosti, aby ji prosvitila.

Obsah AV (AVT 4/06) a (AVT 4/07)

Je interaktivni aplikace ,,interaktivni vaha®, kterd odecitanim dat z digitalni vahy ukdaze navstévnikovi kolik vazi, a kolik by si mél v poméru
ke své vaze vzit do ruky potravin (zavaZzi prvku IP 4/08a), aby preckal zimu. Nesmi mit ani moc, ani mdlo, vdha ho nuti zdvazi
kombinovat. Ukazatel se zobrazuje jako animace 3D rucicky s ciselnymi tdaji a napovédou zespod zrcadlové félie. Pokud ndvstévnik
ziska priblizné spravnou vdhu, pres obrazovku se objevi velkd 3D animace usmivajiciho se zvifete ve 3 variantdch podle vdhové kategorie
(veverka-srnka-medvéd). Obrazovka musi disponovat dostatecnou svitivosti, aby prosvitila zrcadlovou félii.

Ubresnéni konkrétnich hodnot a obsahu viz Odborny scénar.

Upresnéni dle OS:

Zavazi pro ucel tohoto prvku budou dodana uzivatelem.

Namét obsahu: clovék se postavi na vahu a z obrazovky dostane zpétnou vazbu, jakou hmotnost by musel
pomérové nabrat, aby prezil jako dany druh. Je potreba poditat s tim, Ze nékteré druhy jsou schopné
nabrat az dvojnasobek své normalni hmotnosti, coz mize byt nepriichodné z hlediska bezpecnostnich
vahovych limitd, které doporucuji napr. skolakiim nosit max. 20% své hmotnosti. Simulace prirGstku musi
proto byt upravena dle véku a hmotnosti a konecné reseni bude upresnéno béhem realizace.

Mistnost M 4/06 (2.07)

Mistnost je osazena predsténou se soustavou technologii, kterd tvori celek Hazeci sténa. Je tvofena tfemi ultra short throw projektory v
rozliseni 4K (AVT 4/08), dvéma lidarovymi snimaci (AVT 4/09), ctyimi reproduktory vcetné zesilovace (AVT 4/10) a projekéni folii pro
zpétnou UST projekci (AVT 4/11) v rozméru 8860x2085mm aplikovanou na kalené sklo, které je soucdsti doddvky mobiliare. Senzory
Lidar rozpozndvaji dotek ruky nebo dotek hozeného micku na sténu a informaci o jeho presné poloze predavaiji aplikaci.

Micky jsou svétle Sedé az bilé, molitanové v tpravé proti snadnému roztrhani a s povrchem takovym, aby nezplisobil zasahem nebo
neopatrnou manipulaci odreniny, v rozméru snéhové koule (d cca 15 cm) a v poctu 50 kusu.

Obsah AV pro AVT 4/08 az AVT 4/1 |

Jedna se o interaktivni aplikaci, kterd zobrazuje zimni krajinu s 20 riiznymi 2D animovanymi zvifaty. (Seznam dle Odborného
scénare.) Kazdé zvire je pojedndno v “idle” animaci (smycka 5 sec) a specidlni animaci (jednordzové 4 sec), kterd se spusti po fyzickém
zasahu mista na sténé, kde se zvife nachadzi.

Upresnéni dle OS:
V OS bude nad ramec vySe uvedené specifikace uveden jiz jen seznam konkrétnich druhd. Tato informace
nepozmeéni ani nerozsifi zadani uvedené v DRE.

5. TFidime pFirodu
Mistnost M 5/03 (2.04)

Popis technologie (AVT 5/15) a (AVT 5/16)

(AVT 5/15 a 5/16) Zarizeni AVT je soucdsti mobiliarového prvku VE 5/03. Jednd se o soustavu nedotykového 43palcového monitoru a
ovladace, coZ je dotykovy 22” monitor. Oba zobrazovace jsou pfipojeny ke spolecnému minipocitaci, které je odbavuje.

Obsah AV (AVT 5/15) a (AVT 5/16)

Specidlni Herni kiosek Obrazovka nabizi unikatni kviz ,,Jak t€ poznam?* kdy jsou ndvstévnikovi v ndhodném poradi predkladany obrdzky,
u kterych musi urcit, o jaky druh organismu se jednd. Kviz je na c¢as a vZdy v sérii 5 otdzek s casovym odpoctem. Je pFedpokldadano, Ze
kazda otdzka je zpracovdna ve 3 ndhodnych variantdch dle Odborného scéndre. Pri spravné odpovédi se hned s potvrzenim
zobrazuje dalsi otdzka. Pfi Spatné odpovédi se zobrazi obrdzek a textové pole vysvétlujici, kterd odpovéd’ je spravnd a proc (pfipadné
informace ve stylu “vite, Ze...").

Hra nabizi i téZky méd, kdy navstévnik hada jen jeden pfedmét a v sérii péti za sebou jdoucich otdzek vZdy vybird jednu z vlastnosti nebo
taxonomického urceni, dokad se nedobere posledni odpovédi, cozZ je presny nazev predmétu/organismu. Kdykoliv hra¢ Spatné odpovi,
zacind znova od prvni otdzky.

V pfipadé splnéni hry je navstévnikovi nabidnuta moznost pridat vysledek do celomuzejni hry, kdy se na obrazovce zobrazi unikatni QR



kéd, ktery jednordzové prida “uspéch” do profilu hrace v jeho muzejni aplikaci.
Obrazovka nabizi moznost prepnuti do anglického jazyka.

Upresnéni dle OS:
V OS bude nad ramec vyse uvedené specifikace uveden jiz jen seznam konkrétnich otazek, kazda ve trech
variantach, a jejich znéni. Tato informace nepozméni ani nerozsiri zadani uvedené v DRE.

6. Promény pFirody
Mistnost M 6/01 (2.24)

Popis technologie (AVT 6/01), (AVT 6/03) az (AVT 6/05)

(AVT 6/01, AVT 6/03 az AVT 6/05) Jednd se o 4x 55" nedotykovych displeji vetné minipocitace, které prehravaji videosmycky.

Obsah AV (AVT 6/01), (AVT 6/03) az (AVT 6/05)

Videoprehravac / Slideshow Obrazovky prehravaji slideshow obrdzki a videi dodanych zadavatelem v celkovém poctu 20 prvki. Obrazky
budou opatreny titulkem dle Odborného scéndfe s nazvem obrdzku, ktery se zobrazi vZdy pfi po objeveni na dobu nezbytnou k
pohodInému precteni. Videa budou sestfihana a ofezdna na format obrazovky. Délka slideshow vychazi z mnoZstvi video-podkladii
dodanych zadavatelem, neméla by ale presdhnout tfi minuty celkové délky.

Upfesnéni dle OS:
AVT 6/05 Zmény v prostredi — voda

Vysvétlujici text pro sestavovani slideshow

Flora a fauna vodoteci je kromé znecisténi vody ohrozena likvidaci prirozenych Useku tokd a necitlivymi
Gpravami koryta a brehl. Regulaci Labe v prvni poloviné 20. stoleti byl zménén vodni rezim toku, coz se
projevilo na Ubytku vhodnych stanovist’ rady citlivych druhl vazanych na pravidelné rozlivy. Vétsina
mensich nizinnych toki v regionu byla v obdobi socialistického zemédélstvi preménéna na vybetonované
kanaly nebo prevedena do podzemniho potrubi. V posledni dobé jsou potencialni rizika

i v protipovodiovych opatrenich, nezohlediujicich zajmy ochrany prirody. Primy i neprimy negativni vliv
na puvodni druhy rostlin a Zivocichu tekoucich vod mohou mit introdukované organizmy (invazni rostliny
— netykavka zZlaznata, kridlatka japonska, bylozravé ryby, cizi druhy rakd a mékkysa).

Pro druhy vazané na stojaté vody spociva ohrozeni predevsim v podstatném zmenseni vodnich ploch
vhodnych pro jejich vyvoj. Rozpad sité drobnych vodnich lokalit (zavazeni slepych ramen, navesnich
rybnickid) znemoznuje citlivym druhtm trvalé preziti. Pri¢éinou zazemnovani tlni je absence periodickych
povodni. Citlivé druhy ohrozuji i metody intenzivniho rybnikarstvi.

Hlavni pricinou zaniku vlhkych luk a mokradi byly v minulosti meliorace a preména v ornou ptdu.
Nezadouci preménou prirozenych kvétnatych luk v produkéni porosty bylo v socialistickém zemédélstvi
,,docileno* dosivanim travnich smési a prehnojovanim (zejména vyvazenim kejdy a fekalnich odpadu).

V soucasnosti ale dochazi k omezovani sekani luk, k jejich ruderalizaci a zarstani, mnohdy i k cilenému
zalesnovani. Degradace je zpUsobena i vysadbou nevhodnych drevin pro kryt pernaté zvére a nadbytkem
zivin v disledku prikrmovani. K poskozeni dochazi i pri odbahnovani rybnik nebo pri budovani
revitalizacnich a protipovodnovych nadrzi na potocich. Drobné mokradni biotopy jsou ohrozeny zménou
vodniho rezimu, zazemnovanim a zalesnovanim.

AVT 6/04 Zmény v prostredi lesa

Vysvétlujici text pro sestavovani slideshow

Vétsina puvodnich listnatych nizinnych lesu byla preménéna na hospodarské lesy s pozménénou druhovou
skladbou (vysadba jehlicnant), s absenci starych a prestarlych porostt. Pivodni luhy byly vétsinou
vykaceny a nahrazeny loukami nebo byly zniceny pri regulaci rek a upravach tokd, ¢asto doslo k jejich




odumirani po odvodnéni. Negativnim faktorem v prezvérenych oborach je nizka prirozena obnova drevin
a degradace bylinného podrostu. Druhy Zivocichl vazané na staré stromové dutiny, na trouchnivéjici
drevo nebo na drevo napadené lignikolnimi houbami jsou ohrozeny odstranovanim padlych

a ,,nemocnych* starych strom0 jako potencidlniho zdroje ,,nakazy* produkéniho lesa houbovymi
chorobami a skadci.

Organizmy horskych a podhorskych lesii ohrozuji zmény porostni druhové skladby a vékové struktury, tj.
tézba reliktnich porostl a jejich preména na smrciny, pripadné stejnovéké bukové porosty. Dllezitym
negativnim faktorem je Gbytek jedle z porostl. Prirozenou obnovu a to i v chranénych Gzemich ztézuji
vysoké stavy jeleni zvére. Z hlediska ohrozenych druh(i hmyzu, ale i nékterych ptakl je nevhodné
odstranovani padlych a "nemocnych" starych stromu. Fléra a fauna klimaxovych smrcin byla negativné
ovlivnéna rozpadem a oslabenim smrkovych porosti v disledku imisi a chemickymi zasahy proti
naslednym kalamitnim $kddcim (lykoZrout smrkovy, obale¢ modrinovy, pilatky).

Velmi ohrozenou skupinou je svétlomilna fauna hmyzu, zejména motylt, ktera je vazana na ridké
prosvétlené porosty. V puvodni nedotéené krajiné prezivaly tyto druhy diky dynamice pfirodnich procesd,
kterou zajistovaly pady starych strom(, sesuvy svahd, lesni pozary, velka zvér a prirozené kalamity.

V hospodarskych lesich jsou podobné podminky zajistény pouze cilenymi zasahy a jesté v nedavné
minulosti i zpusobem hospodareni formou nizkych a strednich lest a parezin nebo lesni pastvou.

AVT 6/03 Zmény v prostredi bezlesi

Vysvétlujici text pro sestavovani slideshow

Nejvice vymizelych a nezvéstnych druhi Zivocichi je vazano na teplomilné nizké travniky, pastviny, pis¢iny
a podobna bezlesa stanovisté, ktera v prirodé prirozenym vyvojem vegetace zanikaji a jsou obnovovana
ni¢ivymi a zivelnymi prirodnimi procesy (povodné, pozary apod.). K zhorsovani podminek pro existenci
druht bezlesych stanovist’ dochazi postupné od 2. poloviny 19. stoleti (urbanizace, zanikani pastvin,
preména tradicnich vesnickych navsi, zastavba, zanik extenzivné vysekavanych prikopl a mezi, zalesfovani,
,,okraslovani neplodnych mist“ apod.). V padesatych a Sedesatych letech 20. stoleti nastal katastrofalni
Ubytek téchto biotopl a zaroven jejich chemizace. Z regionu postupné vymizeli napf. chrobak peclivy
(Copris lunaris), jason dymnivkovy (Parnassius mnemosyne), otakarek ovocny (Iphiclides podalirius), okac
skalni (Chazara briseis), okac bélopasny (Hipparchia alcyone), o. metlicovy (H. semele), o. jilkovy (Lopinga
achine), prastevnik pryscovy (Arctia festiva), pabourovci (Lemonia spp.), vétsina modraskt (Lycaenidae),
rada samotarskych véel a mnoho dalSich druhi a skupin bezobratlych.

K zaniku rané sukcesnich stanovist’ dochazi kvili nedostateénému rozrusovani povrchu, nepaseni,
nesekani a nadbytku Zzivin. Tak ubyly rizné druhy orchideji. Jednoleté rostliny na pis€¢inach mizi, protoze
nemohou rist v zapojenych porostech, maji nizkou konkurenéni schopnost.

AVT 6/01 Zmény v prostredi lidskych sidel

Vysvétlujici text pro sestavovani slideshow

- zmény kulturni krajiny a zplsobu hospodareni v agrocendzach, odklon od tradi¢nich zplisobl vyuzivani
krajiny a jiné agrotechnické postupy

chemizace

intenzifikace ZivociSné vyroby

zmény vesnickych sidel — bydleni, hospodarské budovy, hygiena apod.

satelitni méstecka

- jevy globalizace: pohyb zboZi — doprava (negativni vlivy — bariéry v migraci obojzivelnikd, strety s vozidly
— velci savci, ptaci, hmyz); zavleky cizich druhu, klimatické zmény, urbanizace volné krajiny

Popis technologie (AVT 6/06) a (AVT 6/07)
(AVT 6/06) a (AVT 6/07) jsou 22palcovy dotykovy displej s interaktivnim obsahem vcetné minipocitace.



Obsah AV (AVT 6/06) a (AVT 6/07)
Interaktivni pribéh: popis dle prvku AVT 2/07. Témata piibéhu dodd zadavatel.

Upresnéni dle OS:
Pribéh bude tematicky zaméren na zivotni cyklus zab (6/06) a modraska bahenniho (6/07).

Popis technologie (AVT 6/09) a (AVT 6/10)

(AVT 6/09) a (AVT 6/10) jsou 22palcovy dotykovy displej s interaktivnim obsahem vcetné minipocitace.
Obsah AV (AVT 6/09) a (AVT 6/10)

Interaktivni pFibéh: popis viz vySe. Témata pribéhu dodd zadavatel.

Upresnéni dle OS:
Pribéh bude tematicky zaméren na tzv. jarni aspekt (6/09) a zivot v mravenisti (6/10).

Popis technologie (AVT é/12) a (AVT 6/13)

(AVT 6/12) a (AVT 6/13) jsou 22palcovy dotykovy displej s interaktivnim obsahem vcetné minipocitace.
Obsah AV (AVT 6/12) a (AVT 6/13)

Interaktivni pribéh: popis viz vySe Témata pribéhu doda zadavatel.

Upresnéni dle OS:
Pribéh bude tematicky zaméren na zZivotni cyklus majky obecné (6/12) a na opylovani rostlin (6/13).

Popis technologie (AVT 6/15) a (AVT 6/16)

(AVT 6/15) a (AVT 6/16) jsou 22palcovy dotykovy displej s interaktivnim obsahem vcetné minipocitace.
Obsah AV (AVT 6/15) a (AVT 6/16)

Interaktivni pribéh: popis viz vySe Témata pribéhu doda zadavatel.

Upresnéni dle OS:
Pribéh bude tematicky zaméren na zZivotni cyklus pchace osetu a strevlika prskavce (6/15) a jezka (6/16).

Popis technologie (AVT 6/19)

(AVT 6/19) je 43” dotykovd obrazovka s drZdkem na zdi a interaktivni mapou.

Obsah AV (AVT 6/19)

Zobrazuje mapu Kralovéhradeckého kraje s moZnosti vybéru jedné z 20 lokalit a zobrazeni obrazkii a textu. Pro kaZdou lokalitu bude
pfipravena karta s tivodnim textem v délce 1000 znakd véetné mezer a automatickou slideshow obrazkd dle zaddni Odborného
scénari‘e. Kazdy obrazek bude doprovozen titulkem.

Upresnéni dle OS:
Bude se jednat o nize uvedené lokality, v déleni dle seznamu. Pred samotnou realizaci bude uzivatelem

Vv s

Voda:

Prirodni rezervace Jeleni lazen
Prehrada Rozkos

Prirodni rezervace Zbytka
Prirodni pamatka Orlice
Prirodni pamatka Pamétnik

Les:

Narodni prirodni rezervace Bukacka

Prirodni rezervace Peklo

Prirodni rezervace Chropotinsky h3j
Evropsky vyznamna lokalita Tynist'ské Poorlici



Prirodni rezervace Modlivy dul
Prirodni pamatka Vino

Bezlesi

Obri ddl

Prirodni pamatka Zebin

Brod nad Labem — Jestérdci stran
Prirodni pamatka Na Plachté
Vysoka nad Labem — kopec MiliF
Byvala prirodni rezervace Bludy

Clovékem ovlivnéna (synantropni) stanovisté
Josefov — tankodrom

Rozmital — lom

Jivka

CAST ARCHEOLOGICKA
Mistnost M 11 (3.02)

Popis technologie (AVT [1.1)

AV techniku v této mistnosti tvofi 5x 55” nedotykovy ozvuceny monitor (AVT | 1.1) zobrazujici jedno video ve smycce a druhé
jednordzové prehrdvané v piipadé, Ze navstévnik pfristoupi pred monitor pomoci PIR Cidla. Videa jsou spoustény z minipocitacil.
Obsah AV (AVT 11.1)

Obsah AV: [5x dvojice 3D animaci s ozvucenim/ V kazdé obrazovce je zobrazena busta trhovce, ktery mici, pozoruje okoli a ceka na
navstévnika (smycka 2 minuty). V pfipadé, Ze je aktivovan PIR senzor, trhovec zpozorni a zacne v kratké animaci (30 vtefin)
predstavovat co se nachazi ve vitriné pred nim. Text dodd zadavatel podle Odborného scénaie v Ceském jazyce a je nahrdn
profesiondlnim dabérem ci hercem v studiové kvalité.

Vsechny audionahravky jsou pripraveny i v anglickém jazyce a spustitelné pres audioguide ¢i muzejni aplikaci pro mobilni zafizeni.

Upresnéni dle OS:
V OS bude nad ramec vySe uvedené specifikace uveden jiz jen seznam textu a jejich znéni. Délka textu
bude mezi 350 a 850 znaky dle tématu. Tato informace nepozméni ani nerozsiri zadani uvedené v DRE.

Mistnost M 14 (3.01)

Popis technologie (AVT 14.1)

(AVT 14.1) je 22palcovy dotykovy monitor vcetné drzdku na stil s naklonem 15° a minipocitace pro zobrazeni interaktivni aplikace
Dotykovy monitor slouZi k prohliZeni interaktivni mapové aplikace bez zvukového doprovodu. Smérové reproduktory jsou vyuZivany pro
prehravani ambientni hudby.

Obsah AV (AVT [4.1)

Interaktivni pfibéh dle prvku AVT 2/07.

Upresnéni dle OS:
Pribéh bude tematicky zaméren na stredovékou zabavu a hry.

Mistnost M 15 (3.23)

Popis technologie (AVT 15.1) a (AVT 15.2)

(AVT 15.1) je 43palcovy dotykovy monitor vcetné drzdku na zed’ s naklonem 15° a minipoditace pro zobrazeni interaktivni aplikace a
smérovy reproduktor (AVT 15.2) - |x smérovy pasivni reproduktor vcetné zesilovace a audio prehrdvace. Dotykovy monitor slouZi k
prohlizeni interaktivni mapové aplikace bez zvukového doprovodu. Smérovy reproduktor je vyuZivany pro prehravani ambientni hudby.
Obsah AV (AVT [5.1) a (AVT 15.2)



Interaktivni pribéh s 3D animaci dle prvku AVT 2/07. Kazdy krok je uveden krdtkou 3D animaci (cca 2,5 vtefin) pfi které se natoci
pozice kamery a zvyrazni popisovany pevnostni prvek s vysvétlujicimi popiskami (v délce 1000 znakd vcetné mezer) doplnény o vykresy a
obrdzky v slideshow s popiskami dle archivu Zadavatele a Odborného scéndre. Délka slideshow vyplyva z poctu obrazového materidlu
a potfebného Casu k pohodlnému precteni jeho popisky.

(AVT 15.2) pFehrava ambientni barokni hudbu dodanou zadavatelem, po pfichodu navstévnika do mistnosti se spusti mluveny text Rytire
Bienera. Text je v ceském jazyce a je nahrdn profesiondlnim dabérem i hercem v studiové kvalité. (délka min. 1,5 min)

Upresnéni dle OS:
K AVT 15.1
Vykresy a obrazky doda zadavatel pri realizaci a nepozméni ani nerozsiri zadani uvedené v DRE.

Mistnost 16b (3.23)

Popis technologie (AVT 16.1) a (AVT 16.2)

Projekce v této mistnosti je sloZena ze dvou short-throw projektori (AVT 16.2) o idedlnim projekénim poméru 0.5:1, které jsou spojeny do
jednolitého obrazu pomoci minipocitace (AVT 16.2), ktery obsahuje grdfickou kartu, jez podporuje blendovani a warp obrazu. Mini PC
podporuje také pevné nastaveni EDID souboru v pfipadé poruchy kabelazZe. Kazdy projektor ma svij drzak na zed (AVT 16.2), ktery je
soucasti doddavky. Projektory sviti na specidlni projekcni folii, ktera je urcena pro zpétnou projekci o rozmérech 2300mmx3300mm (AVT
16.1) a je nalepena na sklo mobiliGrového prvku (EXPP 16b.2) a (EXPP 16b.1)

Obsah AV (AVT 16.1) a (AVT 16.2)

3D animace Projekce zobrazuje smycku rotujici 3D grafiky zndzorriujici tunel pro cestu casem dle Odborného scéndre. Jedna se o
doplrikovy atmosféricky efekt. (délka 1,2 min).

Upresnéni dle OS:
Bude se jednat o dynamickou vizualizaci predstavujici vyvoj a promény konkrétni lokality pocinaje
puvodnim stavem az po dnesni podobu, se zavérecnou sekvenci s pohledem do jeji mozné budoucnosti.

CAST B. UPRESNENIi K POLOZKAM DOKUMENTU ,,C.I-
76 . VK.Mobiliar.Prirodoveda_revize_2025.02.10“ a,,B.I-
69.VK.Mobiliar.Archeologie_revize_2025.02.10*

Pozn.: U nékterych polozek se text uvedeny na vykresu a ve vykazu vymér shoduje, proto je uveden
pouze jednou, a to v casti Vykaz vymeér.

Prirodovédecka cast

Prirodni prvky uvedené na vykresech C. 29 az C-32 vcetné, C.34 az C.36 vcetné, C.40 a C.4] a C48 jsou
znazornény jen schematicky. Dodané prvky musi vérné ztvarnovat prirodni struktury a povrchy, které se
zde imituiji.

Vykres C.30 — viz vykaz vymér pro EXPP 4/02 a 4/04

Vykres C.34 — viz vykaz vymér pro EXPP 4/09 az 4/12

Vykres C.48 — viz vykaz vymér pro EXPP 4/06

Archeologicka cast

Prirodni prvky uvedené na vykresech B.1 1, B.14, B.15 a B.19 jsou znazornény jen schematicky. Dodané
prvky musi vérné ztvarnovat prirodni struktury a povrchy, které se zde imituji.



Vykres B.27: viz vykaz vymér pro EXPP 10.1
Vykres B.28: viz vykaz vymér pro EXPP 10.2
Vykres B.29: viz vykaz vymér pro EXPP 10.3
Vykres B.30 —IP 10.1 - 10. 3

Modely kosti a oblicejovych svalt, prvky vkiadané do EXPP 10.3. Svaly opatfeny magnety pro moZnost umisténi na lebku (magneticky
protikus. Kosti 3D tisk nebo odlitek ze sadry. Nakup, nebo 3D tisk. Dle odborného scéndre.

Upresnéni dle OS:
Detaily viz popis technologie (AVT 10.8) a (AVT 10.9) v technické zprave.

Vykres B.51: viz vykaz vymér pro EXPP 14.4

CAST C. UPRESNENI K POLOZKAM DOKUMENTU ,,A.17.VK.DRE.VykazVymer.Slepy* -
list MOBILIAR

Uvodni mistnosti

MDF deska tl. cca | 6mm, vnitini konstrukce KVH/DTD, bezpecnostni sklo, oteviravd. Soucasti
A doddvky je obsah (modely) v dioramatech dle odborného scénare. Pozn.: V pidoryse je také
znacena jako EXPP1/03

MDF deska tl. cca | 6mm, vnitini konstrukce KVH/DTD, bezpecnostni sklo, oteviravd. Soucasti
VS1/02 doddvky je obsah (modely) v dioramatech dle Odborného scénare. Pozn.: V ptidoryse je také
znacena jako EXPP[/03

MDF deska tl. cca | 6mm, vnitini konstrukce KVH/DTD, bezpecnostni sklo, oteviravd. Soucasti
VS1/03 dodadvky je obsah (modely) v dioramatech dle odborného scénare. Pozn.: V piidoryse je také
znacena jako EXPP[/03

MDF deska tl. cca | 6mm, vnitini konstrukce KVH/DTD, bezpechostni sklo, oteviravd. Soucdsti
VS1/04 dodadvky je obsah (modely) v dioramatech dle odborného scénare. Pozn.: V piidoryse je také
znacena jako o EXPP1/03

MDF deska tl. cca | 6mm, vnitini konstrukce KVH/DTD, bezpecnostni sklo, oteviravd. Soucasti
VS1/05 doddvky je obsah (modely) v dioramatech dle odborného scénare. Pozn.: V piidoryse je také
znacena jako EXPP1/03

Upresnéni dle OS:
Modely umisténé v téchto dioramatech jsou specifikovany na samostatném listu vykazu vymeér.

Zemé v pohybu

VD 2/01 — 04: viz bod 2.2

V kruhu
Kasirovany kmen stromu (spojeno s EXPP 4/04), druh stromu dle odborného scénare.
EXPP 4/02 , P g R
Vysokad odolnost. Soucdsti je lavice na pfezouvadni a tschovu bot.
Upresnéni

dle OS Druh stromu: buk lesni



EXPP 4/04
Upresnéni
dle OS
EXPP 4/06
Upresnéni

dle OS

EXPP 4/09a
EXPP 4/09b
EXPP 4/10
EXPP 4/11
EXPP 4/12

Upresnéni
dle OS

EXPP 4/22

Upresnéni
dle OS

EXPP 4/28

Upresnéni
dle OS

EXPP 4/29

Upresnéni
dle OS

EXPP 4/30

Upresnéni
dle OS

VD
6/01

VD
6/02

Kasirovany kmen stromu, druh stromu dle odborného scénaie. Vysokd odolnost.
Druh stromu: buk lesni

Kasirované casti kmend stromd, soucdsti je i imitace mensiho kmene jako nadprazi.
Polystyren 200 kPa 200 kPa, 2mm vrstva lamindtu. Povrchovd textura kira. Druh stromu dle
odborného scéndre. Vysokd odolnost. Kotveno do stény. Spodni vrstva zdkladny odolna
proti prehrati a vzniceni podlahovym topenim.

Druh stromu: buk lesni

Materidl: Tunel: Polystyren 200 kPa 200 kPa, 2mm vrstva lamindtu, kasirovany. Vzhled
kamene, mechy, porost apod. Tunelem prochdzi déti. Pochozi jsou i horni plochy, kryté
monolitickou pryZovou EPDM dopadovou plochou s riiznymi odstiny barevné pripomingjici
kamen, hlinu, mech, apod. Certifikovand dle CSN EN | 177. Spodni vrstva zdkladny odolnd
proti prehrati a vzniceni podlahovym topenim.

Stromy: Umélé kasirované kmeny o priiméru od 0,25 m do 0,5 m redlného vzhledu.

Druhy stromu dle odborného scéndare.

LeZici kmen: Umély kasirovany kmen priiméru cca 0,3 m zabudovany do ostatnich prvka.
LeZici kamen: Polystyren 200 kPa 200 kPa, 2mm vrstva lamindtu, kasirovany. Pozn.: Diiraz
na odolnost, vysoce namdhdno détmi.

Druh stromu: borovice lesni

Kasirované casti kmend stromd, soucdsti je i imitace mensiho kmene jako nadprazi.
Polystyren 200 kPa 200 kPa, 2mm vrstva lamindtu. Povrchova textura kira. Druh stromu dle
odborného scénare. Vysoka odolnost. Kotveno do stény. Spodni vrstva zdkladny odolna
proti prehfati a vzniceni podlahovym topenim.

Druh stromu: buk lesni

Kasirované casti kmend stromd, soucdsti je i imitace mensiho kmene jako nadprazi.
Polystyren 200 kPa 200 kPa, 2mm vrstva lamindtu. Povrchova textura kira. Druh stromu dle
odborného scéndre. Vysokd odolnost. Kotveno do stény. Spodni vrstva zdkladny odolna
proti prehrati a vzniceni podlahovym topenim.

Druh stromu: buk lesni

Kasirované casti kmend stromd, soucdsti je i imitace mensiho kmene jako nadprazi.
Polystyren 200 kPa 200 kPa, 2mm vrstva lamindtu. Povrchova textura kira. Druh stromu dle
odborného scéndre. Vysokd odolnost. Kotveno do stény. Spodni vrstva zdkladny odolna
proti prehrati a vzniceni podlahovym topenim.

Druh stromu: buk lesni

Kasirované &asti kmend stromd, soucdsti je i imitace mensiho kmene jako nadprazi.
Polystyren 200 kPa 200 kPa, 2mm vrstva lamindtu. Povrchova textura kira. Druh stromu dle
odborného scéndare. Vysokd odolnost. Kotveno do stény. Spodni vrstva zdkladny odolnd
proti prehrati a vzniceni podlahovym topenim.

Druh stromu: buk lesni

Promény prirody

Podesta z MDF/DTD, vnitini konstrukce z KVH profilti. Soucésti doddvky jsou modely v dioramatech
dle odborného scéndre (viz popis ve vykresech mobilidre). Pristup do dioramat pro montaz modeld
a expondtti je pfi montdZi i skrze nedokonceny lightbox. Servisni pristup za provozu je z prostoru
navstévniku. Pozn.: Mérnad jednotka je m2 plidorysné plochy dioramatu, nikoli plocha 3D dekoraci.
Podesta z MDFIDTD, vnitini konstrukce z KYH profilii. Soucasti dodavky jsou modely v dioramatech
dle odborného scéndfre (viz popis ve vykresech mobilire). Pristup do dioramat pro montaz modeld
a expondti je pfi montdZi i skrze nedokonceny lightbox. Servisni pfistup za provozu je z prostoru
navstévnikd. Pozn.: Mérnd jednotka je m2 piidorysné plochy dioramatu, nikoli plocha 3D dekoraci.



Podesta z MDF/DTD, vnitini konstrukce z KVH profili. Soucdsti doddvky jsou modely v dioramatech
VD dle odborného scéndfre (viz popis ve vykresech mobiliare). Pristup do dioramat pro montaz modeld
6/03 a expondtii je pfi montdZi i skrze nedokonceny lightbox. Servisni pfistup za provozu je z prostoru
navstévnikd. Pozn.: Mérna jednotka je m2 plidorysné plochy dioramatu, nikoli plocha 3D dekoraci.
Podesta z MDFI/DTD, vnitini konstrukce z KVH profilii. Soucasti dodavky jsou modely v dioramatech
VD dle odborného scéndre (viz popis ve vykresech mobiliare). Pristup do dioramat pro montaz modeld
6/04 a expondtti je pfi montdZi i skrze nedokonceny lightbox. Servisni pristup za provozu je z prostoru
navstévnikd. Pozn.: Mérna jednotka je m2 plidorysné plochy dioramatu, nikoli plocha 3D dekoraci.

Upresnéni dle OS:

Modely umisténé v téchto dioramatech jsou specifikovany na samostatném listu vykazu vymér.

P#ibéh unéticanky

EXPP 10.1

Upresnéni
dle OS:

EXPP 10.2

Upfresnéni
dle OS:

Nabytkova sestava. MDF, vnitini konstrukce DTD a KVH. Povrchova dprava bila. Zasuvky s
plynulym tlumenym dotahem, se spodnimi vysuvy (nejsou pfi oteviené zdsuvce viditelné
zboku), cela zasuvek z opdlového plexi. Madla na miru. Pod a za zdsuvkami je prostor pro
trvanlivé FeSeni kabeldze k zasuvce. "Mikroskop": Servisni pfistup k vestavénym
obrazovkdm a pod plochu mikroskopli ze strany mikroskopd, plocha mikroskopu
bezpecnostni sklo lepené. Nosnost nabytku podle expondti dle odborného scénare.
Zasuvky sestavy budou mit celkovou nosnost do 5 kg na kazdou
zasuvku.

Nabytkova sestava. MDF, vnitini konstrukce DTD a KVH, sklo bezpecnostni. Povrchova
uprava bild. Zasuvkovy dil: Zasuvky s plynulym tlumenym dotahem, se spodnimi vysuvy
(nejsou pfi oteviené zdsuvce viditelné zboku), cela spodnich zdsuvek opdlové plexi. Madla
na miru. Pod a za zasuvkami je prostor pro trvanlivé feSeni kabeldZe k zasuvce. Vitrina
rohova: Vcetné drzaku amfory, vitrina oteviravd. Vitrina ndsténna ctyrprostorovd: Nosnost
nabytku podle expondtti dle odborného scéndre.

Sestava obsahuje vitrinu rohovou s pozadovanou nosnosti do 40 kg,
vitrinu nasténnou s pozadovanou nosnosti do 5 kg na kazdou polici, a

zasuvky s pozadovanou nosnosti do 5 kg na kazdou zasuvku.

Germani z dvoji perspektivy

EXPP 12.1

UpfFesnéni
dle OS:

Cty¥i tvaFe stfedovéku

EXPP 14.4

Délici sténa mistnosti: Obly tvar, rucné omitnuta castecné z obou stran, dobova povrchova
struktura a povrchova patina. DTD, MDF desky. Tisténa grafika 16 m2. Vitriny: Deset kus(
vitrin riznych velikosti dle vystavovanych pfedmétd, oteviratelné, uzamykatelné, viz
odborny scénar. Schody: DTD, stupnice i podstupnice tmavé Sedd PVC podlahova krytina
minimdlni tfidy zatéZe 33 dle EN 13329. Predstény kviili zakryti oken a vyvéSeni
vertikalnich LED svitidel (v jedné je servisni otvor pro myti oken)

Originalni predméty ve scéné: mec, hrot kopi, 2x spona, hrnec, zlomky
mazanice ze stény domu, nyt z rimské prilby, kovani opasku, ostruha,
kovani stitu

Model kamen. MDF, vnitini konstrukce DTD a preklizka. Do modelu zasazeno nékolik
kachli (sbirkovych predmétii dle odborného scéndre) krytych a zabezpecenych poklopem
z bezpechostniho skla. Povrchova uprava imitujici vzhled kachli. Povrchovou strukturu
kachld, spary, apod. je mozno vyrabét CNC nebo rucné, aviak je nutno zabezpecit
nepravidelnost spdr apod., aby kamna co nejlépe imitovala predlohu.



Kachle (7-10 ks pouzitelnych typové na jednéch kamnech, idealné
pokud Ize kombinovat na dolni a horni ¢asti reliéfni a nadobkové, prip.
cibulové kachle a vrchni Fimsové)

Upresnéni
dle OS:

Sestavil: L. Moudry, Fijen 2025



